HIiTIT UNIiVERSITESI 3X3 BASKETBOL OYUN KURALLARI

TAKIMLARIN BASINDA SORUMLU KiSI OLMADAN MAC
BASLAMAYACAKTIR.
MUSABAKA BASLANGICINDA TAKIMLAR KAFILE LISTESINI
SORUMLULARA TESLiM EDEREK, KIiSISEL SAGLIK BEYANINI
IMZALAMAK ZORUNDADIR.
3x3 Miisabakasi1 yarim basketbol sahasi ve bir pota ile oynanacaktir.
Her takim 6 oyuncudan olusur (3 oyuncu sahada, 3 oyuncu yedek).
Miisabaka sahada en az 3 oyuncu ile baslamak zorundadir.
Puanlama

o Yayin i¢inden atilan her sut i¢in 1 puan verilecektir.

o Yayin disindan atilan her sut i¢in 2 puan verilecektir.
Nizami oyun siiresi su sekilde olmalidir: 10 DAKIKALIK BiR PERIYOTTAN
olusan oyun siiresi. Siire top 6lii oldugunda ve serbest atislarda durdurulmalidir. Siire
topun el degistirmesi tamamlandiginda yeniden baslatilmalidir (hiicum takimin
ellerine geger gecmez).
Ancak nizami oyun siiresi bitmeden 6nce bir takim 21 veya daha fazla bir say1 yaparsa
miisabakayr kazanir. Bu kural normal oyun siiresinde gegerlidir, uzatma siiresinde
uygulanmaz.
Oyunun bitiminde eger skor esitse, her takima 5’er serbest atis hakki verilecektir. En
cok isabetli say1y1 atan takim mag1 kazanmis olacaktir. 5 Serbest atisin da esit olmasi
durumunda, tek faul atis1 attirilacak once atan takim kazanacaktir.
Bir takim 6. takim fauliinii aldiktan sonra cezali duruma diiser. Yayin i¢indeki sut
halindeki oyunculara yapilan fauller i¢in 1 serbest atis hakki verilirken, yaym disinda
yapilan atis halindeki fauller i¢in 2 atig hakk verilir.
Atis hali sirasinda yapilan bir faul ve takiben basarili bir say1 varsa ilave bir serbest
atis hakkr verilir.
7,8 ve 9. takim faulleri i¢in her zaman 2 atis hakki verilir. 10. ve sonraki fauller i¢in 2
serbest atis ve topu oyuna sokma hakki verilir. Bu sart ayn1 zamanda atis halindeki

faullerde de uygulanir ve madde 7.2 ile 7.3’ gegersiz kilar.



Biitiin teknik fauller i¢in her zaman 1 serbest atis ve topu oyuna sokma hakki
verilecektir; sportmenlik dis1 fauller i¢inse 2 serbest atig ve topu oyuna sokma hakki
verilecektir. Teknik ve sportmenlik dis1 faullerden sonra oyun yayin arkasindan, oyun
sahasinin tepesinden devam edecektir.

Bir kontrol topu veya serbest atis oncesinde top 6ldiigii zaman herhangi bir takim
oyuncu degisikligi yapabilir. Yedek oyuncu takim arkadasi sahadan disartya adim
attiginda ve fiziksel bir temas ile kendine dokundugunda oyuna girebilir. Yedekler
sadece potanin ters tarafinda saha bitis c¢izgisinin arkasindaki yerde durabilir,
degisiklik icin hakemlere veya masa gorevlilerine bir isaret vermek zorunda
degillerdir.

Her bir takima 1 mola hakki verilmistir. Herhangi bir oyuncu topun 6li oldugu
durumda mola isteyebilir.

Bir oyuncu 2 sportmenlik dis1 faul aldiginda (teknik faullerde uygulanmaz) hakem

tarafindan oyundan ihrag edilecektir



