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BADMINTON MUSABAKA TALIMATI

Miisabakalara, Hitit Universitesi’nde  6grenim gormekte olan tiim  Ogrenciler
(Fakiilte/MY O/Enstitii) basvurabilir.

Miisabakalar yalnizca tekler kategorisinde yapilacaktir. Tek Erkek ve Tek Kadin olmak iizere
iki kategori bulunmaktadir.

Miisabakalar, her kategori i¢in ayr1 ayr1 olmak {izere, tekli eleme sistemine gore icra edilecektir.
Katilim sayisina gore, miisabakalar en fazla 2 (ik1) giin icerisinde tamamlanacaktir.

Miisabaka zamani, programda belirtilecek olan giin(ler)de ve saat araliginda olacak, tiim
sporcular miisabaka baslama saatinde spor salonunda hazir bulunacaklardir.

Miisabakalar birbiri ardina gergeklestirileceginden, miisabakalarin tekil olarak baslama saati
yoktur. Siradaki miisabaka, oynanmis olan miisabakanin bitiminde anons edilecek ve
sporcularin 5 dakika icerisinde sahaya gelmeleri beklenecektir. Anons edildigi halde, siiresi
icerisinde sahaya gelmeyen sporcu hilkmen maglup sayilacaktir. Miisabaka sirasini takip etmek
katilimcilarin sorumlulugundadir.

Katilimeilar spor kiyafetleri (esofman ve/veya sort, t-shirt) ve salon ayakkabilari ile spor
salonuna gireceklerdir.

Miisabakalar BWF kurallarina gére oynanacaktir.

Miisabakalarda hakem yer almayacak, oyuncular miisabaka skorunu kendileri takip edecektir.
Miisabakayr kendi imkanlari ile tamamlayamayacak olan sporcular, hakem talebinde
bulunabilirler. Bu durumda, hakem brans sorumlusu olacak ya da bagka bir hakem
gorevlendirebilecektir.

Katilimcilarin raketi olmamasi durumunda kendilerine miisabaka icin raket verilecektir.
Verilecek olan raketler, baslangic diizeyi raketler olacaktur.

Miisabakalarda kullanilacak olan toplar, brans sorumlusu tarafindan temin edilecektir.
Miisabakalarda kullanilacak olan toplar Mavis 350 (Mavi Bant) sentetik tiiytop olacaktir.
Miisabakalar centilmenlik ve fair-play cercevesinde gerceklestirileceginden, katilimcilarin
badminton sporunun ruhuna uygun sekilde hareket etmeleri istenecektir.

Miisabakalar siiresince bransa 6zgii kurallarin uygulanmasinda ortaya ¢ikabilecek her tiirlii
anlasmazlik, uyusmazlik ve sorunlarin ¢éziimiinde brans sorumlusu nihai karari verecektir.
Organizasyon ile 1lgili diger tiim hususlardaki sorunlarin ¢oziimiinde, Organizasyon Komitesi

karar merciidir.
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MASA TENISI MUSABAKA TALIMATI

. Miisabakalara, Hitit Universitesi’nde  6grenim  gérmekte olan tim Ogrenciler

(Fakiilte/MY O/Enstitiil) basvurabilir.

Miisabakalar yalnizca tekler kategorisinde yapilacaktir. Tek Erkek ve Tek Kadin olmak iizere iki
kategori olarak diizenlenecektir.

Miisabakalar, bagvura sayisina gore eleme sistemi seklinde gerceklestirilecektir.

Miisabakalar Masa Tenisi Federasyonu Oyun Kurallarina gére oynanacaktir.

Maglar 5°lik mag¢ sistemine gére oynanacaktir. 5 setin 3 iinii alan oyunu kazanmis olacaktir.
Mag saatinde hazir bulunmayan sporcu gecerli bir sebep gostermeksizin zamaninda oyun
alaninda bulunmazsa takimin macta hazir bulunmadigi ilan edilir ve 3-0 hilkmen yenik sayilir.
Eger bir sporcu sahaya davet edildikten sonra oynamayi reddederse, macta hazir bulunmadigi
ilan edilir ve setler1 11-0, mac1 da 3-0’lik sonucla kaybeder.

Katilim sayisina gore, miisabakalar en fazla 2 (iki) giin icerisinde tamamlanacaktur.

Miisabaka zamani, programda belirtilecek olan giin(ler)de ve saat araliginda olacak, tiim
sporcular miisabaka baslama saatinde salonunda hazir bulunacaklardir.

Katilimcilar spor kiryafetleri (esofman ve/veya sort, t-shirt) ve salon ayakkabilar1 ile spor
salonuna gireceklerdir.

Miisabakalarda bir bashakem olacak sekilde magclar oynatilacaktir.

Katilimcilarin raketi olmamasi durumunda kendilerine miisabaka icin raket verilecektir.
Verilecek olan raketler, baslangi¢ diizeyi raketler olup ma¢ sonrasinda ma¢ hakemine teslim
edilecektir.

Miisabakalarda kullanilacak olan toplar, brans sorumlusu tarafindan temin edilecektir.
Miisabakalar centilmenlik ve fair-play cercevesinde gerceklestirileceginden, katilimcilarin
sporunun ruhuna uygun sekilde hareket etmeleri istenecektir.

Miisabakalar siiresince bransa 6zgii kurallarin uygulanmasinda ortaya ¢ikabilecek her tiirlii
anlasmazlik, uyusmazlik ve sorunlarin ¢éziimiinde brans sorumlusu nihai karari verecektir.
Organizasyon ile ilgili diger tiim hususlardaki sorunlarin ¢6ziimiinde, Organizasyon Komitesi

karar merciidir.



YUZME MUSABAKA TALIMATI

. Her sporcu, isterse tiim 2 bireysel yarisa katilabilir:50 m Serbest,50 m Sirtiistii,50 m

. Birimlerin sporcu listeleri, ilan edilen son tarihe kadar organizasyon komitesine yazili/elektronik
olarak teslim edilir.

. Sporcularin saglik agisindan ylizmeye engel bir durumu bulunmamalidir; sorumluluk sporcuya
ve birim sorumlusuna aittir.

. Tiim yarislar 50 metre mesafede yapilacaktir. Yarisilacak stiller: Serbest,50 m Sirtiistii,50 m,
START (BASLAMA) VE STILLERE GORE KURALLARI

. Baslangi¢c komutu “Take your marks / Yerlerinize” seklinde verilir; sporcu bu komuttan sonra

hareketsiz pozisyonda bekler.

. Baslangic sinyalinden dnce harekete gecen sporcu yanlis start (false start) nedeniyle diskalifiye

edilir.

. Sirtiistii yarislarinda start, sporcularin havuz i¢inde tutunma yerlerinden (start bari/karo) tutarak

verilmesi ile gergeklestirilir.

. Start sonrasi sualt1 ilerleme mesafesi, tiim stillerde en fazla 15 metre olabilir; 15 metreden sonra

sporcu su yiizeyine ¢ikmis olmalidir.

. Serbest Stil (Freestyle); Sporcu istedigi yiizme teknigini kullanabilir. Her start ve her doniisten

sonra en ge¢ 15. metrede su yiizeyine ¢ikmalidir. Kulvar hattinin disina ¢ikmak, diger sporcuya
engel olmak yasaktur.

. Sirtiistii (Backstroke);Sporcu, starttan finise kadar sirtiistii pozisyonunu korumalidir. Gogsiin

suya donmesi (yliziistii pozisyona ge¢me) diskalifiye sebebidir. Start ve doniis sonrasi sualtinda

kalma siiresi/mesafesi 15 metreyi gecemez.

DONUS VE BITiS KURALLARI

. Serbest Stil Doniiste sporcu, duvara acik ve goriiniir bir temas yapmak zorundadir. Temas

sonrasinda doniis teknigi serbesttir. Finis, duvara en az bir elle temas ile tamamlanmalidir.

. Sirtiistii Doniis sirasinda sporcu kisa siireli géogse donebilir, ancak bu pozisyonda sadece tek kol

¢ekisi ve ardindan doniis hareketi yapilabilir. Doniisten sonra sporcu tekrar sirtiistii pozisyonuna

donmelidir. Finis, mutlaka sirtiistii pozisyonunda duvara temas ile tamamlanmalidir.



DISKALIFIYE DURUMLARI (DQ)

A N A U R

el e e e
W N = D

Start ile Ilgili Diskalifiye yanlis start (false start)
Baslangic sinyalinden 6nce hareket etmek

Sirtiistii startinda yanlis tutunma veya uygunsuz pozisyon

Stil Teknik Hatalar1

15 metre sualt1 sinirinin asilmasi (tiim stiller)
Sirtiistii stilde gdgsiin suya donmesi

Doniis ve Bitis Hatalar

Duvara temas etmeden doniis yapmak

Finiste stile uygun olmayan viicut pozisyonu

. Kulvar digina ¢ikmak ve diger sporcuya engel olmak
. Sportmenlik Dis1 Davraniglar

. Diger sporcuyu fiziksel olarak engellemek

. Hakem ve gorevlilere kars1 saygisiz tutum

. Kurallara aykir1 ekipman veya malzeme kullanmak



DART MUSABAKA TALIMATI

Katihm Kosullarn

1. Miisabakalara katilacak sporcu sayilarina gore karsilasma takvimi diizenlenecektir.

2. Dart yarismasi bireysel olacaktir.

3. Maclar kadin ve erkek kategorileri ayr1 olarak diizenlenecektir.

Oyun Kurallan

4. Dart miisabakalarinda, katilimc1 sayisina gore 301/501 sayisindan diisiilecektir (Katilimei sayisi
10 kisi altinda ise 501; 10 kisi ve iistiinde i1se 301 sayisindan diisiilecektir).

5. Miisabakalarda 3 set oynanacak ve 2 seti alan kazanacaktir.

6. Maclar eleme usulii olacaktir.

7. Maglarm kaybeden sporcular bir sonraki magta yazici hakem olarak goérev almak zorundadir.

301/501 Oyun Kurallar;

8.

9.

10.

11.

12.

13.

Oklarn tek el ile ve tek tek atilmasi zorunludur.

Ilk olarak secilen oyun sayisindan (301/501) sifira ulasirsa oyunun galibidir.

Baslangicta her iki rakip oyuncu bullseye (merkezi daire) atis1 yapar ve bullseye kismina en yakin
atis1 yapan kisi macga baslar.

Son say1 double out (herhangi bir sayinin iki kat1) seklinde tamamlanmalidir.

Ayni sekilde oyuncu tek bir sayida kalirsa once ¢ift say1 kalacak sekilde skor yapmalidir, daha
sonra ¢ift saymnin degerindeki double’r vurmasi gerekmektedir.

Her iki katilimci tarafindan da double out yapilamiyorsa 9 ok uygulanir ve bullseye atis1 yapilir

(Her 1ki katihmeinin 9 ok double atma hakki vardir, tamamlanamamasi halinde bullseye atisi

yapilir).



FUTSAL MUSABAKA TALIMATI

TEK DEVRELI LiG USULUNE GORE OYNANACAK MUSABAKA KURALLARI

1- Karsilasmalarda Uluslararasi Futsal Oyun Kurallar gecerlidir.

2- Takim kadrolar en fazla 12 oyuncudan olusabilir.

3- Turnuva baslangicinda verilen takim listesi miisabakalar basladiktan sonra degistirilemez.
4- Bir takimin listesinde yer alan oyuncu, daha sonra baska bir takim kadrosunda yer alamaz.
5- Takimlar oyun alaninda 1 kaleci ve 4 oyuncu (toplam 5 oyuncu) bulunduracaktir.

6- Karsilasmalar 20’ser dakikalik iki devre seklinde oynanacaktir.

7- Takimlar miisabaka siiresince sinirsiz oyuncu degistirme hakkina sahiptirler.

8- Takimlar her devrede bir dakikalik birer mola alma hakkina sahiptirler.

9- Karsilasmalarda salona uygun ayakkabi ve spor malzemeleri kullanilacaktir.

10- Direkt kirmizi kartlarda oyuncunun cezasi hakem ve gbzlemci raporuna gore belirlenir.

11- Hakeme, sporcuya veya salon i¢erisinde bulunan herhangi bir kimseye yapilan fair-play disi
tiim davranis ve soylemler higbir gerekce gosterilmeden turnuvadan men sebebidir.

12- Takimlar, miisabakanin baslama saatinde 5 oyuncu (1 kaleci ve 4 oyuncu) ile sahada yerlerini
almadiklar1 takdirde hiikmen (5-0) maglup sayilirlar.

13- Galip takimlara 3, berabere kalan takimlara 1, maglup takimlara 0 puan verilir.

14- Miisabakalar sonunda en fazla puan kazanan takim grup birincisi olur, diger takimlar puanlarina
gore siralanirlar.

15- Puanlarin esitligi halinde genel gol averaj daha 1y1 olan takim {istiin sayilir.
16- Esitlik devam ediyorsa, daha fazla gol atan takim tistiin sayilir.

17- Esitlik devam ediyorsa, hiikmen yenilgisi olmayan takim {istiin sayilir.

18- Esitlik devam ediyorsa, en az kirmizi kart géren takim {istiin sayilir.

19- Esitlik devam ediyorsa, en az sar1 kart géren takim {istiin sayilir.

Bu sartlara ragmen esitlik devam ediyor ise {istiin takim kura ile belirlenir.



VOLEYBOL MUSABAKA TALIMATI

1. Turnuvaya her fakiilteden en fazla 1 kadin 1 erkek takimi katilabilir. Takimlar kadin ve erkek
takimlar olarak ayr1 ayr1 olusturulacaktir.

2. Takimlar en fazla 12 oyuncudan olusacaktir.

3. Takimlarda aktif lisansh en fazla 1 oyuncu olabilir.

4. Maglar kazanilmis 2 set iizerinden oynanir. Netice seti oynanmak zorunda kalirsa o set 15 say1
iizerinden oynanir.

5. Her takimin her set i¢in 2 mola ve 6 oyuncu degisikligi hakki vardir. Es oyuncu kurali gecerlidir

(bir set icinde bir oyuncu ancak o set i¢inde kiminle degisti ise tekrar onunla degisebilir).

Yukarida yazili olmayan tiim Uluslararasi Voleybol Oyun Kurallar gecerlidir.



