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REKTOR’UN MESAJI

icinde bulundugumuz dijital - cag, yapay zeka teknolojilerinin hizli yikselisiyle ~birlikte
yuksekdgretim alaninda koklG bir dontisimU beraberinde getirmektedir. Bu yeni dénem, egitim
camiasina hem benzersiz firsatlar sunmakta hem de yeni sorumluluklar yUklemektedir.

Hitit Universitesi olarak, bu teknolojik gelismeleri bir engel olarak degil, egitim-6gretim
kalitemizi daha da ileriye tasiyacak stratejik bir arac olarak gériayoruz. Yenilikleri pasif bir sekilde
izlemek yerine, bu surece aktif olarak yon veren, éncu kurumlardan biri olma hedefindeyiz.

Elinizdeki "Yuksekdgretimde Yapay Zeka Destekli Ogretim Kilavuzu", bu vizyon dogrultusunda
attigimiz somut adimlardan biridir. Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezimiz
tarafindan titizlikle hazirlanan bu. calisma, siz degerli hocalarimizin yapay zeké araclarini
derslerinize etkin, etik ve pedagojik agidan dogru bir sekilde entegre etmenize yardimci olmayi
amaclamaktadir.
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Bu kilavuz, yapay zekéyl ders materyali gelistirmeden 6grenci etkilesimini artirmaya ve daha
adil degerlendirme sUrecleri tasarlamaya kadar pek ¢ok alanda nasil kullanabileceginize dair
pratik bir rehber.  niteligindedir. Ancak en az teknik yeterlilik kadar énemli olan etik kullanim,
akademik durustlUk ve 6grenci verilerinin korunmasi gibi kritik konulara da 6zel bir vurgu
yapmaktadir.

Bu degerli kaynagin hazirlanmasinda emegdi gecen Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma
Merkezi ekibine tesekkur ediyorum. Siz kiymetli 6gretim elemanlarimizin da bu rehberden en
Ust duzeyde faydalanarak, égrencilerimizi gelecedin dunyasina daha donanimli bir sekilde

hazirlayacaginiza yUrekten inaniyorum.

Prof. Dr. Ali Osman OZTURK
Hitit Universitesi Rektorii
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Yapay zeka teknolojilerinin, &zellikle de Uretken yapay zeka&nin gunlik yasamin her alaninda
etkisini arttirdigi bir dénemdeyiz. Bu dénusturtct teknoloji, yuksekdgretim kurumlarinin
6gretme-6grenme slrecine iliskin felsefi yaklasimini ve pratiklerini dénustirmeye sevk
etmektedir. Yapay zeka cagdinin getirdigi firsatlar etkili bir sekilde degerlendirmek ve yapay
zeka araglarinin 6grenme-dgretme sUreclerine entegre edilmesinde 6gretim elemanlarina
destek olmak amaciyla Hitit Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi
olarak tarafindan bu kilavuz hazirlanmistir.

"Yiksekdgretimde Yapay Zekd Destekli Ogretim Kilavuzu'nun temel amaci, yapay zeka
araclarinin bir "yardimel" olarak nasil kullanilacagini géstermek; ders planlamasindan icerik
Uretimine, ogrenci etkilesiminden dlcme-degerlendirme surecglerine kadar her asamada
o6gretim elemanlarina pratik, uygulanabilir ve pedagojik temelli dneriler sunmaktir.

Kilavuz boyunca, populer yapay zekéd uygulamalarinin teknik kullaniminin. yani sira, bu
araclarin "nasil* ve "neden" kullaniimasi gerektigine dair pedagojik stratejilere ve bunun yani
sira yapay zeka kullaniminda etik ilkelere odaklaniimistir. Buradaki amac¢ yapay zekayi
egitimin merkezine koymak degil, yapay zeka destekli 6gretim ile 6grenci merkezli ve daha
zengin 6grenme deneyimleri tasarlamalarricin 6gretim elemanlarina destek olmaktir.

Bu kilavuzun égretim pratiklerine yapay zeka araclarini entegre etmek isteyen tim &gretim
elemanlarina faydali olmasini dileriz.

Hazirlayanlar

Doc. Dr. Mehmet Kemal AYDIN
Dog. Dr. Metin KUS

Ogr. Gér. Servet Ebrar BAYRAM
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KISALTMALAR

YZ Yapay Zeka
NLP Dogal Dil isleme
1) 4 Uretken Yapay Zeka
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YUksekogretim, Uretken yapay zeké teknolojilerinin hizla yayginlagsmasiyla birlikte kritik bir
déntsimun esigindedir. Hitit Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi
(HUZEM) tarafindan hazirlanan "Yiksekdgretimde Yapay Zeka Destekli Ogretim Kilavuzu", bu
kaginilmaz dénusume kurumsal duzeyde rehberlik etmeyi amaclamaktadir. Kilavuzun temel
hedefi, 6gretim elemanlarinina yapay zeka destekli 8gretim uygulamalarini pedagojik acidan
saglam, etkin ve etik bir ger¢cevede kullanabilmeleri igin kapsamli bir kaynak sunmaktir.

Bu rehber, yapay zekanin egitimdeki temel kavramlarini aciklamakla baslamakta, "Ogrenme
Muahendisligi* (Learning Engineering) gibi sistematik yaklagimlar tanitarak akademisyenlerin
rolinU geleneksel "icerik aktaricidan", modern "6grenme mimarina" dénustirme vizyonunu
ortaya koymaktadir. Kilavuz, ders tasarimi, égdrenci etkilesimi ve &lcme-degerlendirme
sureclerinde yapay zekanin nasil kullanilabilecegine dair pratik stratejiler sunmaktadir.

Kilavuzun "Yapay Zeka Araclar" bélumunde, ChatGPT, Gradescope, Elicit ve Canva gibi
populer uygulamalar, islevlerine gére (metin ve igerik Uretimi, degerlendirme, gorsel tasarim,
akademik arastirma vb.) kategorize edilerek tanitiimaktadir. Ayrica, bu araclarin derslere
entegrasyonu igin "Metin Karsilagtirma Calismalar”, "Rol Oynama Etkinlikleri" ve "Rubrik
Gelistirme" gibi somut pedagojik yontemler 6nerilmektedir.

Teknolojinin "nasil* kullanilacagindan daha énemlisi, "nasil sorumlu” kullanilacadidir. Bu
bagdlamda kilavuz, akademik durustluk, dgrenci verilerinin gizliligi ve algoritmik onyargilar gibi
etik konulara &zel bir bélim ayirmaktadir. YOK ve TUBITAK gibi ulusal kurumlarin yani sira
dnde gelen uluslararasi Universitelerin (Stanford, Harvard, Boston vb.) gtincel rehberlerine
de yer verilerek, kurumsal bir farkindalik olusturulmasi hedeflenmistir.

Bu kilavuz, Hitit Universitesi'nin egitim-6gretim kalitesini artirma ve égrencilerimizi gelecegin
dunyasina daha donanimli hazirlama yolunda attigi stratejik bir adimin belgesidir.
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BOLUM

Yapay Zekd ve Egitim



Yuksekodgretimde egitim surecleri, teknolojik gelismelerle birlikte énemli bir dénltsum
gecirmektedir. Ozellikle yapay zeka, 6gretim yontemlerinin. yeniden tasarlanmasinda,
dgrenci merkezli 6grenme deneyimlerinin  gelistiriimesinde ve egitim -~ sureclerinin
kisisellestiriimesinde -6nemli bir rol oynamaktadir. Bu baglamda bu kilavuzla birlikte,
yuksekogretimde goérev yapan oOgretim elemanlarinin  yapay zeké destekli 6gretim
uygulamalarini etkin, etik ve pedagojik acidan uygun bicimde kullanabilmelerini saglamak
amaclanmaktadir.

Kilavuz, hem yapay zeké teknolojileri hakkinda temel bir farkindalik kazandirmayr hem de
&égretim elemanlarinin bu teknolojileri ders planlamasinda, 6grenme materyali gelistirmede,
6grenci etkilesimini  artirmada ve  degerlendirme  sUreclerinde  pratik  olarak
uygulayabilmelerini hedeflemektedir. Egitici egitimi kapsaminda tasarlanmis olan bu rehber,
6gretim elemanlarina yapay zeké araclarinin sinif ici ve gevrimici 6grenme ortamlarinda
nasil entegre edileceginde rehber niteliktedir.

Bu kilavuz tG¢ temel hedef dogrultusunda hazirlanmistir:

Bilgilendirme
1 [f\’_J Yapay zekanin temel kavramlari ve
= faydalar hakkinda bilgilendirme
yapmak.
<
|
gy

Popiiler yapay zeka platformlarinin

= kullanimi ve entegrasyonu
konusunda adim adim destek
saglamak.

Ogrenci verilerini koruma ve
onyargilar onleme kenusunda
destek saglamak.
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Ofrenpie deneyimlerini sistematik olarak tasarlama,
uygulama ve iyilegtirme.

F:D Yapay zeka araclanm ders planlamasinda, 6grenci
etkilegiminde ve deferlendirmede etkin bir sekilde
kullanma.

E@E Ogrenci verilerinin kerunmasi ve etik
sorumluluklar konusunda rehberlikisaglama.
: i e
Pepiiler yapay zeka platformlannin kullanimi
ve ders siireglerine entegrasyonu konusunda, (A
adim adim deneyim kazanma.
|
pay Zeké | |

o1}
%

Yuksekdgretimde yapay zekd modelinin temelini, yapay zekdnin egitimdeki temel kavramlarinin ve
potansiyel faydalarinin anlasiimasi olugturur. Bu temel farkindaligin ardindan, 6gretim elemanlarinin
popdller yapay zeké platformlarini kullanarak ve bunlari ders sureclerine entegre ederek pratik
deneyim kazanmasi hedeflenir. Sirecin kritik bir orta noktasi olarak 6grenci verilerinin korunmasi ve
etik sorumluluklar konusunda net bir rehberligin saglanmasi vurgulanir. lleri dizeyde, yapay zeka
araclarinin ders planlamasi, 6grenci etkilesimi ve degerlendirme gibi pedagojik faaliyetlerde etkin
bir sekilde kullaniimasi yer alir. Modelin nihayetinde ise yapay zekd destediyle &3renme
deneyimlerinin artik sistematik olarak tasarlandigi, uygulandigi ve surekli iyilestirildigi batancdl bir
yaklasima ulagilir.
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) ONERILER

o Kilavuz ders tasarim sureclerinde referans olarak kullanilabilir ve adim adim yonergeler
uygulamal bir 6grenme sureci olarak degerlendirilebilir.

o Ogrencilerle etkilesim sirasinda yapay zeka araclari denenerek geri bildirimler dikkate
alinabilir.

e Kilavuzda yer alan ornekler ve araclar, teknolojinin hizli gelisimi nedeniyle zamanla
guncellenebilmektedir. Bu yuzden surekli 6grenme ve deneme sureci, etkili kullanim i¢cin
kritik bir 5neme sahiptir.

o Etik ve veri glvenligi konularina énem verilmelidir. Ogrenci bilgilerinin gizliligi ve akademik
durustluk ilkeleri, yapay zeké uygulamalarinda éncelikli olmalidir.

¥ Kilavuz Kullanimi

Yapay Zeka
X J “Araclar
Yapay Zekd " A
Uygulamalari T /
INY \ Sirekli Ggrenme
Etik ve Veri
Guvenligi

Yapay zekd& uygulamalari dért temel bilesen baglaminda sunulmaktadir. Bu bilesenler;
teknolojinin somut kullanimini ifade eden "Yapay Zeka Araglan”, strecin nasil yonetilecegini
belirleyen "Kilavuz Kullanimi", dinamik adaptasyon ve gelisimi temsil eden "Strekli Ogrenme" ve
tum sdrecin Uzerine inga edilmesi gereken temeli olusturan "Etik ve Veri Guvenligi"dir. Yapay
zekanin yuksekdgretimdeki-ideal kullanimi icin bu doért unsurun saglandigi bdatincdl bir
yaklasim benimsenmesi énemlidir.
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Yapay Zeka ve Egitim

Yapay zekd, bilgisayar sistemlerinin insan benzeri zeké sureclerini gercgeklestirebilme
kapasitesidir. Bu sUrecler arasinda é6grenme, akil yUratme, problem ¢dézme, dil anlama ve
karar verme yer alr (Russell & Norvig, 2021). Egitim baglaminda yapay zeka, 6gretim
sureclerini kisisellestirme, otomatiklestirme ve veri odakli kararlar alma kapasitesi saglar.

Yapay zekanin egitimdeki temel islevleri sunlardir:

."

Ogrenme davranislarini izleyerek
performans analizleri sunma ’

Ot ot v g

-

Quizler ve odevler lizerinden hizl geri
bildirim saglama

Bireysellestiriimis Ogrenme g o

Ogreneilerin bilgi diizeyine gore icerik %
uyarlama

Yapay zekd teknolojileri, pedagojik uygulamalarla entegre edildiginde daha etkili
olabilmektedir. Ornegin problem tabanli égrenme ile dgrencilerin kendi 6grenme sirecini
yénetmesine yardimci olmak icin yapay zekd destekli simulasyonlar kullanilabilir. Karma
6grenme ile yapay zeka tabanli icerik onerileri ve otomatik degerlendirmeler, cevrimici ve yuz
yuze 6grenmeyi batlnlestirir. SUrec odakli geri bildirim ile égrencilerin ilerlemesini izleyen
sistemler, anlik geri bildirim ve ek kaynak énerileri sunabilir.
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Ogretim Elemanlari
icin Oneriler

Yapay zekanin 6gretime entegrasyonu sUrecinde 6gretim elemanlari icin buattncudl bir yaklasim
Onerilmektedir. Bu yaklasim - kapsaminda, pedagojik planlama yapilmasinda yapay zekéa
teknolojilerini kullanirken hedef 63drenme ciktilari ile araclar eslestirilebilir. Strece baslarken,
genis capll bir uygulama yerine kucuk pilot uygulamalar ile. deneme ve &drenme sureci
baslatilabilir. Bu uygulamalarin etkinligini artirmak ve surekli iyilestirmeyi saglamak icin 6grenci
geri bildirimleri toplanarak uygulamalar surekli gelistirilebilir. Tum bu adimlar uygulanirken etik
ve veri guvenligi konularina éncelik verilmesi 6nemlidir.

N\
v (8

Ogrenci geribildirimleri ile O ) L J
uygulamalar.gelistirilebilir. 8/ Etik ve veri giivenligi

onceliklendirilmelidir.

Hedef Ogrenme
Ciktilariile Arag
Eslestirme

Kugik Pilot
Uygulamalar
Yapay zeka araglan hedef

ogrenme ciktilar ile
eslestirilebilir,

Kiigiik pilot uygulamalar ile
deneme ve dgrenme
baglatilabilir.

/
)
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Ogrenme
Muhendisligi

Ogdrenme mihendisligi; egitim bilimleri, bilissel psikoloji, veri bilimi, yapay zeka ve égrenme
teknolojilerini- disiplinler arasi bir yaklagsimla bir araya getirerek égrenme deneyimlerinin
sistematik bicimde tasarlanmasl, uygulanmasi, 6lctlmesi ve surekli olarak iyilestirilmesi
surecidir. Bu yaklasim, 6grenmenin yalnizca icerik aktarimina indirgenmeyip, 6grenenlerin
bireysel ihtiyaglarini, 8grenme sUreclerindeki gesitliligi ve 6grenmenin kalitesini merkeze alan
butdncul bir sistem inga etmeyi hedefler (Lee, 2022; Kolodner, 2023).

Ogrenme mihendisligi, siklikla dgretim tasarimi ile karistirilsa da bu iki alanin odak noktalari
farkidir.  Ogretim tasarimi, genellikle pedagojik yaklasimlar ve &grenme - kuramlari
cercevesinde ders iceriklerinin planlanmasina, 6grenme hedeflerinin belirlenmesine ve
uygun dgretim yontemlerinin secilmesine odaklanir. Ogrenme mihendisligi ise, bu tasarim
sUrecini daha ileriye tasiyarak veri analitigi, 6grenme &lcme-degerlendirme ydntemleri,
deneysel arastirma tasarimlari ve teknolojik entegrasyonu merkezine alir. Burada amag,
6grenme sUreclerini yalnizca planlamak degil; ayni zamanda dlgcmek, test etmek, kanita dayal
olarakiiyilestirmek ve sturdurulebilir bicimde optimize etmektir.

Ogrenme mihendisligi yaklasimi, ézellikle yiksekdgretim baglaminda égretim elemanlarinin
rolind yeniden tanimlamaktadir. Geleneksel 6gretim anlayisinda akademisyenler cogunlukla
bilgiyi aktaran, ders iceriklerini -hazirlayan ve sunan kisiler iken; 6grenme muhendisligi
perspektifiyle akademisyenler, égrenme sUrecini tasarlayan, deneysel olarak test eden,
6grenme analitikleri ile degerlendiren ve elde edilen verilere dayali olarak surekli iyilestiren
“6grenme mimarlar” konumuna ge¢cmektedir.
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Bu baglamda 63drenme muhendisligi, yuksekogretimde:

Ogrenme ciktilarini kanita dayali ydntemlerle giclendirmeyi,

o Ogrenci merkezli ve uyarlanabilir 6grenme ortamlari olusturmayi,
o Ogrenme sureglerini seffaf, dlculebilir ve gelistirilebilir kilmayi,
o Egitim teknolojilerinin stratejik entegrasyonunu saglamayi,

o Akademisyenleri icerik aktarici degil, 6grenme surecinin tasarimcisi ve ydneticisi haline
getirmeyi amaclamaktadir.

Re
Kanita Dayali
Akademisyenleri Yontemler
icerik
aktaricilarindan Ogrenme ciktilarini
égrenme guglendirmek igin
tasarimeilarina bilimsel kanitlarin
donlstirmek kullaniimasi
Geligmi .
=a: o $Mis Ogrenci
Egitim Ogrenme p
Py Merkezl
Teknolojisi Ortam
Ortanilar
Entegrasyonu
Ogrenmeyi Ogrenme
deneyimlerini

gelisgtirmek igin
teknolojinin stratejik
olarak kullaniimasi

bireysel ihtiyaglara
uyacak sekilde
uyarlamak

)

R

Seffaf Siirecler

Ogrenme siireglerini
acik, dlgtilebilir ve
gelistirilebilir hale

getirmek
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Yuksekogretimde Yapay Zeka
Destekli Ogretim

Yuksekogretimde dgretim elemanlari icin yapay zeka, sadece teknik bir yenilik degil; 6gretim
sureclerinin tasarimini, uygulanmasini ve degerlendiriimesini dénustlren guclu bir pedagojik
ara¢ olarak degerlendiriimektedir (Holmes et al, 2019; Luckin et al, 2016). Universite
derslerinde yapay zeké teknolojilerinin dodru entegrasyonu, hem ogretim elemaninin is
yukudnu azaltmakta hem de &égrencilere daha kisisellestirilmis, etkilesimli ve etkili 6grenme
deneyimleri sunmaktadir (Zawacki-Richter et al., 2019; Ouyang & Jiao, 2021).

Yapay zeké araclari, 63retim elemanlarinin ders iceriklerini planlarken gesitli kolayliklar saglar:

-

Ders materyali
olusturma:
ChatGPT, Gemini,

Copilot veya benzeri Dt
platformlarla ders notlari, .\
\ ozetler, calisma Sunum ve gérsel.
kilavuzlari hazirlanabilir. materyaller:
4 Canva, Tome Al gibi
il yapay zeka destekli \
. \ 3 tasarim araclariyla Y4
Okuma listeleri ve . , /
. \V sunumlar, infografikler
kaynak onerileri:
/ ve semalar
Yapay zeka tabanli \

i olusturulabilir.
akademik arama motorlari *

(6r. Elicit, Research Rabbit)
o6grencilericin guncel
““makale ve kaynak &nerileri
' sunar.

A\ N

[T

Ornegin bir 6gretim elemani, “Yapay zeka etigi” konulu ders icin ChatGPT den tartisma
sorulari Gretmesini ister. Daha sonra bu sorulari sinifta tartismaya agarak 6grencilerin elestirel
dusunme becerilerini gelistirir.
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Yapay zeka araclari, 6grenciler arasinda ve  6grenci-ogretim elemani arasinda etkilegimi
artirmak icin kullanilabilir.

Yapay zeka destekli
sohbet robotlari

Ogrencilerin sik sorulan -
sorularina aninda yanit \
verir. Tartisma platformlari
Yapay zekéa destekli
4 sistemler, forum
/\ tartismalarinda ézetleme )

ve analiz yaparak
o6grencilerin daha verimli
v Dil destegi tartismasina yardimcli

NLP tabanli araglar, \ olur.
yabanci 6grencilerin dersi
daha iyi takip etmesini
) saglayabilir.

V4 - -

Ornegin égretim elemani, ChatGPT tabanli bir sohbet robotu kurarak égrencilerin “6dev teslim
tarihleri, ders kaynaklari veya sinav formati” gibi sik sorulan sorulara aninda yanit almalarini
saglar.
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Degerlendirme
Sureclerinde Yapay Zeka

Yapay zekd, 6grenci degerlendirme ve geri bildirim sureglerinde 6gretim elemanlarina dnemli
katkilar saglar:

Otomatik test olusturma:
Quizlet, QuestionWell gibi araclar ders
iceriklerinden otomatik test sorulari Uretir.

Odev analizi ve geri bildirim:
Turnitin veya Gradescope gibi sistemler,
ogrencilerin 6devlerini degerlendirir ve geri
bildirim sunar.

Oz degerlendirme ve akran
degerlendirmesi:
Yapay zeké destekli sistemler, dgrencilere kendi
6grenme sureclerini degerlendirme firsati verir.

Ornegin 6gretim eleman, 8grencilerin yazili 6devierini Gradescope (zerinden degerlendirir.
Sistem, benzer hatalari otomatik taniyip isaretler, bdylece 6gretim elemani daha adil ve hizli bir
degerlendirme yapabilir.

Ogretim Elemanlari iin Stratejik Oneriler

Ogrencilerin yapay

Oncelikle kuguk

zeké araclarini

yénergeler verin.

Slcekli \ Kendi alaniniza
. kullanmasini tegvik
Yapay zeké araclari, uygulamalarla _ 1 uygun araclar
s edin ancak etik -
dersin 6grenme baslanarak T\ kesfetmek icin
hedeflerine uygun zamanla daha akademik meslektaslarinizla
il imalidir. : . |
sekilde secilmelidir . Slzrr:zlara daristlik deneylrz ;Tsy asimi
b o konusunda net YR,
gecilebilir.
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Ders Tasariminda Kullanilan
Uretken Yapay Zeké Araclari

GUnUmuzde yapay zeka, egitim alaninda dénusum yaratan en etkili teknolojilerden biri haline
gelmistir. Ogretim elemanlari, bu teknolojiyi hem &gretim slreglerini iyilestirmek hem de
dgrenci basarisini artirmak amaciyla cesitli sekillerde kullanabilmektedir.

Kisisellestirilmis
Ogrenme Deneyimleri

Yapay zeké tabanli sistemler, 6grencilerin 6grenme stillerini, hizlarini ve ilgi alanlarini analiz
ederek kisisellestirilmis icerikler sunabilir. Ogretim elemanlari bu sistemleri kullanarak:

- N Zorluk
Ogrenciye 6zel

Geri bildirimleri

- seviyesini

odevve bireysel otomatiklestirerek
kaynaklar basariya gére 6grenme siirecini
6nerebilir. ayarlayabilir. hizlandirabilir.
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) Otomatik Degerlendirme

ve Geri Bildirim

Yapay zeka destekli araclar, sinav ve 6devleri hizli ve tutarl bir sekilde degerlendirebilir. Bu
sayede 6gretim elemanlari:

Degerlendirme

Acik uclu Ogrenci

. suresini performansini
ok dah' azaltarak daha zaman iginde
al::‘illzz:il;glz:l ) fazla. izleyerek gelisim
sunabilir. ogre.nc|.y " kaporiars
etkilesim olusturabilir.

kurabilir.

) Akademik Danigmanlik ve

Ogrenci Takibi

Yapay zeka sistemleri, d3rencilerin akademik gecmislerini analiz ederek risk altinda olan
bireyleri tespit edebilir. Ogretim elemanlari bu verilerle:

Ogrenci
Erken miidahale basarisini Danigsmanlik
stratejileri artirmaya sureclerini veri
gelistirebilir. yonelik bireysel temelli hdle
planlar getirebilir.

olusturabilir.
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Dil isleme ve igerik
Uretimi

Dogal dil isleme (NLP) teknolojileri sayesinde 6gretim elemanlari:

Farkh dillerde

Ders

materyallerini Ak;ad:rr:'k icerik Uretimi
otomatik olarak siireclerinde yaparak
ozetleyebilir veya dedtediabilir :llvuslara.lrasl
sadelestirebilir. ’ oégrencilere

erigebilir.

Arastirma ve Bilimsel
Calismalarda Yapay Zeka

Yapay zeka, akademik arastirmalarda da gucli bir aractir. Ogretim elemanlar:

. ) Buyuk veri Hipotez
L|teraltur setlerini analiz testlerini
taramalarini g e
ederek yeni simiilasyonlarla

hizlandirabilir.

bulgulara
ulasabilir.

destekleyebilir.
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Etik ve Pedagojik
Sorumluluklar

Her ne kadar yapay zekd bUyuk kolayliklar sunsa da égretim elemanlarinin bu teknolojileri
kullanirken etik ve pedagojik sorumluluklari g6z 6ntnde bulundurmasi gerekir:

Teknoloji,
Yapay zekanin cxnolo)!

Veri gizliligi ve

5o . ogretmenin

ogrenci karar verme R

.. . i yerini degil,
mahremiyeti surecleri seffaf e
rolinu

k hdir. Imalidir.
orunmalidir olmalidir desteklemelidir.
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Yiksekogretimde
Kullanilabilecek Yapay Zekd
Uygulamalari



v

Metin ve icerik

retimi Amacligy

Ya pay Zeka. .
/gulamalariy

3 &N'm -o;-fma \pm ik
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@ ChatGPT

Teknolojinin egitime entegrasyonu, 6égrencilerin 6grenme . bicimlerini donustirmekte ve
egitimcilerin  pedagojik yaklagsimlarini - yeniden gd&zden gecirmelerini gerektirmektedir.
ChatGPT, &zellikle belirli bir konuda sinirll én bilgiye sahip 6grenciler icin makale yazma
sUrecini kolaylastirarak d3renme  firsatlarini genisletebilir. Ancak bu durum, egitimcilerin
degerlendirme sureclerinde yenilikci yontemler gelistirmesini zorunlu kilmaktadir.  S6zIU
tartigmalar, sunumlar ve yansitma notlari gibi degerlendirme teknikleri, 6grencilerin elestirel
disunme, argiman gelistirme ve iletisim becerilerini dlgmek acisindan etkili aracglar olarak
one cikmaktadir. Yapay zek& destekli araclar, yalnizca metin Uretiminde dedgil; bilgi arama,
rapor hazirlama, kod yazma, veri analizi, istatistiksel hesaplamalar ve ceviri gibi bir¢cok
akademik faaliyette de kullanilabilmektedir. Bu 6zellik, ChatGPT'nin yUksekodgretimde
Uretkenligiartirma potansiyelini goéstermektedir. ChatGPT'nin kullanimi, yazma surecinde
zaman tasarrufu, dilbilgisel dogruluk, stil gelistirme ve tutarliik saglama gibi avantajlar
sunmaktadir (Atlas, 2023). Ayrica, 6grencilerin arastirma becerilerini destekleyerek, yeni
konular kesfetmelerine ve derinlemesine dusunmelerine katkida bulunabilir (Kasneci et al.,
2023).

ChatGPT'nin ciktilar, &grencilerin kendi Uretimleriyle karsilastirildiginda, yaraticiligi ve
6zgunlugu tesvik eden bir 6grenme ortami olusturabilir. Bununla birlikte, dgrencilerin aragtan
bagimsiz olarak orijinal fikirler gelistirmeleri beklenir. Bu nedenle, yansitma notlari, s6zIU
sinavlar ve sunumlar, &grencilerin  konulari anlama duzeyini ve &zgun katkilarini
degerlendirmek icin uygun yoéntemlerdir. Sonug olarak, ChatGPT'nin egitim ortamlarinda
kullanimi, égrencilerin yazili ifade, arastirma ve analitik distinme becerilerini gelistirmede
onemli firsatlar sunarken; etik, pedagojik ve degerlendirme boyutlarinda yeni sorumluluklar
dogurmaktadir. Egitimciler, bu teknolojiyi elestirel dustinmeyi destekleyecek bigimde
yénlendirerek hem akademik durdstligu hem de 6grenme kalitesini koruyabilirler.

ChatGPT’nin kullanilmasiyla birlikte, 6grenciler ve egitimciler sinif i¢cinde ve 6tesinde
oégrenmeyi ve lretkenligi artiracak genis bir kaynak havuzuna erigim saglar.
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ChatGPT, 6gretim elemanlarinin ders materyali hazirlama, sinav sorusu Uretme ve akademik
yazim streclerinde destek alabilecedi gucli bir dil modeli uygulamasidir. Ozellikle acik uclu
sorularin olusturulmasi, ders 6zetlerinin hazirlanmasi ve karmasik kavramlarin sadelestiriimesi
gibi gorevlerde zaman kazandirir. Ayrica, 6grenci sorularina aninda yanit vererek cevrim igi
etkilesimi artirabilir.

Yeni teknolojiler, ChatGPT gibi ortaya ¢iktik¢a, egitim alani da evrim gegiriyor ve
oégrencilerin elestirel diistinme, fikir Gretme ve etkili iletisim gibi farkli beceriler
gelistirmelerini gerektiriyor. Bu nedenle, sunum ve canli sinav gibi degerlendirme
yontemleri, 6zellikle ChatGPT ile isbirligi yaparken égrencilerin konulari anlamalarini
ve ¢alismalarini savunabilmelerini saglamak i¢in standart haline gelecektir.

Hew chat

ChatGPT

[ Conltent strategy inbarn ta
] Chatbot that uses NLF
[ Biases in Machine Learnin Examples Capabilities Limitations

*Explain quantie computing in Jare e i R L wally (eenarato
simpla terma® -+ rut ki il cermnation

ot any o el for & 90
yiar thday?® +

Trained to decling inappropriabe
FORHEE Limited knowledge of workd and
wwants after 2021

5 Chear conversations

2, Upgrsde 1o Mus

i e

6§ Updates & FAD

+ Leg out
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@ Notion

Notion Al, &gretim elemanlarinin ders planlarini, arastirma notlarini, proje taslaklarini ve
akademik iceriklerini duzenlemelerine yardimci olan buttnlesik bir Gretken yapay zekéa aracidir.
Notion platformu icinde c¢alisan bu sistem, kullanicilarin metin tabanli icerik Uretimini
kolaylastirmakta ve bilgi yonetimini daha sistematik hale getirmektedir.

YUksekodgretim kurumlarinda goérev yapan akademisyenler icin Notion Al, 6zellikle ¢cok sayida
kaynakla galismayi gerektiren arastirma sureclerinde buyuk kolaylik saglar. Arag, uzun metinleri
hizli bir sekilde 6zetleme, temel noktalari ¢cikarma ve énemli kavramlari vurgulama islevleriyle,
literatUr taramasi gibi zaman alan asamalarda verimliligi artirir.

Ayrica 6gretim elemanlari, Notion Al'yl kullanarak ders iceriklerini. planlayabilir, haftalik veya
dénemlik muUfredat taslaklari olusturabilir ve dgrencilerle paylasilacak materyalleri sistemli
bicimde organize edebilir. Yapay zeké destekli gérev listeleri, hatirlatmalar ve énceliklendirme
araclari sayesinde hem bireysel hem de ekip calismalarinda zaman ydnetimi kolaylasir.

Arastirma ve yayin sUreclerinde ise Notion Al, tez ve makale yazimi i¢in oldukga faydalidir.
Akademisyenler bu araci kullanarak metin taslaklarini hizlica olusturabilir, ~bélumleri
yaplilandirabilir, argiman akisini guclendirebilir ve kaynaklari belirli temalar altinda kategorize
edebilir. Ayrica, yapay zeké destekli yazim &nerileri ve dil duzenleme &zellikleri sayesinde,
akademik metinlerin daha akici ve tutarh bir bicimde gelistiriimesi mUmkun olur.

Introduction

Creating alignment on product teams is essential for successful product development.
Everyone on the team must be on the same page and working towards the same goal in order
to create a successful product. This blog post will discuss how to create alignment on product
teams, including the importance of understanding customer needs, developing a shared vision,
and creating an atmosphere of collaboration.
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rreview selection

uct team is to understand the needs of the

X, mprove writing audience, their wants and needs, and the
! Fix spelling & grammar e shared among the entire team, and can be done
Make longer yone should be aware of the customer needs, as

Make shorter
f Change tone

Simplify language
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J @ grammarly

Grammarly, égretim elemanlarinin akademik metinlerini dilbilgisi, yazim, noktalama ve Uslup
acisindan degerlendiren, yapay zeka tabanli bir yazim ve dil denetim aracidir. ingilizce dilinde
yazilan makaleler, bildiriler, ders materyalleri, arastirma raporlar ve diger akademik iceriklerde
dilsel dogrulugu artirmak ve ifade netligini gUc¢lendirmek amaciyla yaygin bicimde
kullaniimaktadir.

Arag, yalnizca yazim hatalarini duzeltmekle kalmaz, ayni zamanda metnin akademik tonunu,
resmiyet dizeyini ve ifade tutarlihgini da analiz eder. Bu sayede kullanicilar, metinlerinin hedef
kitleye (6rnegin hakemler, 6grenciler veya arastirmaci meslektaslar) uygun bir bicimde
sunuldugundan emin olabilirler. Grammarly’nin sundugu ton analizi, kelime sec¢imi énerileri ve
cUimle yapisi-dtzenlemeleri, akademik yazinin hem okunabilirligini hem de profesyonelligini
artirir.

Ogretim elemanlari agisindan Grammarly, 6zellikle uluslararasi akademik yayin sireclerinde
bUyUk kolaylik saglar. Anadilinde ingilizce olmayan yazarlar icin dil hatalarini belirleme,
akademik Uslup standartlarini koruma ve ifade gucunu gelistirme acisindan énemli bir
destektir. Ayrica arag, metin ttrlne gore (6rnedin e-posta, ders duyurusu, makale taslagi vb.)
farkli yazim 6nerileri sunarak akademik iletisimi daha etkili hale getirir.

¥ Write a post anneouncing my new job

-

I'am thrilled to announce that | have recently
taken on a new roleas a foeod critic!

I'm leoking forward 1o this new journey and
the delicigus meals I'll get to experience
dlong the way:

@
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MA . Microsoft

;. Copilot

Microsoft Copilot, Word, Excel, PowerPoint ve diger Microsoft 365 (Office) uygulamalariyla
entegre bicimde calisan bir Uretken yapay zekd asistanidir. Akademik personelin gunluk
calisma rutinlerini kolaylastirmak, icerik Uretimini hizlandirmak ve veri temelli karar sureclerini
desteklemek amaciyla gelistirilmistir.

Ogretim elemanlari, Copilot sayesinde akademik metinleri daha hizh ve dizenli-bicimde
yazabilir, Word ortaminda taslak olusturma, metin duUzenleme ve kaynaklari bicimlendirme
islemlerini yapay zeké destegiyle gergeklestirebilirler. Ara¢, yazim tonunu, akademik uslubu ve
metin tutarliigini koruyarak taslak gelistirme sureclerini hizlandirir.

Excel ile birlikte kullanildiginda ise Copilot, veri analizi ve goérsellestirme acgisindan gUtgclu bir
yardimci haline gelir. Karmasik veri tablolarini yorumlayabilir, istatistiksel egilimleri 6zetleyebilir
ve kullanici komutlarina gére grafikler veya raporlar olusturabilir. Bu 6zellik, 6zellikle arastirma
verilerinin analizinde ve derslerde 6rnek veri setlerinin incelenmesinde énemli bir zaman
tasarrufu saglar.

Ayrica PowerPoint entegrasyonu. sayesinde Copilot, sunum iceriklerini otomatik olarak
hazirlayabilir, Word belgelerinden veya notlardan alinan bilgileri slayt formatina dénusturebilir
ve gorsel tutarlihgi korur. Bu, 6gretim elemanlarinin ders sunumlarini veya akademik toplanti
materyallerini daha kisa surede hazirlamalarina imkan tanir.

i
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(.) Jasper

Jasper Al, 6gretim elemanlarinin akademik blog yazilari, duyurular, ders tanitim metinleri ve
benzeri iletisim iceriklerini etkili bir bicimde Uretmelerine yardimci olan bir Uretken yapay zeka
aracidir. Akademik kurumlarin_dijital gérinarliginu artirmak ve &gretim faaliyetlerini daha
genis bir kitleye ulastirmak amaciyla kullanilabilir.

Yapay zek4, kullanicidan aldidi kisa yonergeler dogrultusunda hedef kitleye uygun dil, Gslup ve
ton onerileri gelistirir. Bu 6zellik, 6zellikle 6gretim elemanlarinin hem akademik hem de halka
yonelik iletisimde etkileyici ve anlasilir bir anlatim tarzi olusturmasina katki saglar. Jasper Al,
metinlerin yalnizca dilbilgisel dogrulugunu degil,-ayni zamanda iletisim gucunu ve etkilesim
potansiyelini de artirir.

Ayrica arag, sosyal medya paylasimlari, web sayfasi icerikleri veya etkinlik tanitimlari icin metin
taslaklar olusturabilir. Bu yonuyle Jasper Al, akademik kurumlarin dijital ortamda daha goérinar
olmasina, 6gretim elemanlarinin galismalarini genis kitlelerle paylagsmasina ve Universite ici-disi
etkilesimin guclenmesine katkida bulunur.
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~ Tactiq

Tactig, cevrim ici ders ve toplantilarda gerceklesen konusmalari gercek zamanli olarak yaziya
doénuUsturen, dzetleyen ve 6nemli noktalari vurgulayan bir yapay zeké destekli not alma aracidir.
Google Meet, Zoom, Microsoft Teams gibi yaygin cevrim ici platformlarla entegre calisarak
dgretim elemanlarina ders kayitlarini daha sistemli bicimde yonetme olanadi sunar.

Bu aracg, dzellikle uzaktan egitim veya hibrit 63retim ortamlarinda, égretim elemanlarinin ders
sUrecini daha etkili bicimde izlemesine yardimci olur. Ders kayitlari Uzerinden konusma
analizleri yapilabilir; boylece hangi konularin 6grenciler tarafindan daha ¢ok ilgi gérdtgu ya da
hangi bolumlerin anlasiimakta gucluk cekildigi tespit edilebilir. Bu analizler, 6gretim
sureclerinin iyilestiriimesi ve ders igeriklerinin yeniden yapilandiriimasi-agisindan énemli geri
bildirimler saglar.

Tactiq ayrica, ders sonrasinda otomatik ders &zetleri olusturmak i¢in de kullanilabilir. Bu sayede
o6gretim elemanlari,  6grencilerle paylasilabilecek kisa ve anlasilir 63drenme notlari
hazirlayabilirler. Ayni zamanda bu &zetler, 6grenci katihmini artirmak ve dersin temel
kavramlarinin pekistiriimesini saglamak acisindan etkili bir ara¢ islevi goérur.
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<+ Gemini
NotebookLM

Gemini, Google tarafindan gelistirilen ¢cok yonlt ve cok modlu (metin, gérinty, kod vb.) bir
Uretken yapay zekd modelidir. Ogretim elemanlari, Gemini'l ders icerigi 6zetleme, karmasik
kavramlari farkli seviyelerde aciklama, sinav sorulari tasarlama , beyin firtinasi yapma ve ders
planlari icin érnek senaryolar olusturma gibi gérevlerde kullanabilir.

NotebookLM ise, Gemini modelini temel alan, ancak 6gretim elemaninin kendi kisisel
kaynaklarina (ders notlari, PDF makaleler, sunumlar) odaklanan bir arastirma ve yazma
asistanidir. Ogretim elemanlari, kendi materyallerini yikleyerek bu kaynaklara dayali bir sohbet
robotu olusturabilir, belgeler arasi 6zetler alabilir ve kendi igerik havuzlarina yénelik spesifik
sorulari yanitlatabilir. Bu, &zellikle kisisel ders arsivi Uzerinden materyal gelistirmek icin guclu
bir aractir.

Kisisel yapay zeka asistaniniz
Geminiile tanigin

Can you summarize the story of Ulysses?

Here's a breakdown of James Joyce's

Plot and Structure
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Napkin

Napkin Al, kullanicilarin notlarin, fikirlerini ve okuduklari metinleri bir araya getirerek bunlar
arasinda anlaml iligkiler kuran bir “kisisel bilgi grafigi” olusturma aracidir. Geleneksel
klasérleme veya etiketleme sistemlerinden farkl olarak, bilgiyi hiyerarsik bicimde degil, iliskisel
bir ag yapisi icinde organize eder. Bu &zellik, 6zellikle akademik calismalarinda ¢ok sayida
kavram, teori ve kaynakla ¢alisan 6dretim elemanlari i¢in yenilik¢i bir bilgi yénetim yaklasimi
sunar.

Yapay zeka destegiyle calisan Napkin Al, kullanicinin daha énce kaydettigi notlar arasinda
anlamlibaglantilar ve tematik benzerlikler kurarak, yeni fikirlerin -ortaya ¢ikmasina yardimci
olur. Béylece &gretim elemanlari, bir arastirma konusunu gelistirirken ya da yeni bir ders
tasarimi hazirlarken farkli fikirleri iliskilendirerek derinlemesine distinme imkani bulur.

Ayrica Napkin Al, karmasik veya ¢ok disiplinli konulari gérsellestirilmis bilgi aglar halinde sunar.
Bu gorsellestirmeler, akademik iceriklerin analizinde, kavram haritalarinin olusturulmasinda
veya arastirma projelerinin yapilandiriimasinda buyUk kolaylik ‘saglar. Arag, bdylece hem
yaratici dusunmeyi tesvik eden hem de bilgiyi daha sistematik bi¢cimde organize eden bir
yapay zekéa destekli 8grenme ve arastirma yardimcisina dénusur.
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& MindMeister

MindMeister, 6gretim elemanlari ve 6grencilerin kavram haritalar olusturmasini saglayan,
bulut tabanli bir zihin haritalama ve igbirligi aracidir. Kullanicilar, fikirlerini gérsel bigimde
organize ederek karmasik konulari daha anlasilir hale getirebilir, boylece hem bireysel hem de
grup temelli 6grenme sureclerinde bilgi yapilandirmasini kolaylastirabilirler.

Akademik baglamda MindMeister, ders planlama, konu 6zetleme, proje fikirlerinin gelistiriimesi
ve arastirma konularinin gérsellestiriimesi gibi ¢ok cesitli amaglarla kullanilabilir. Ogretim
elemanlar, ders iceriklerini veya teorik cergeveleri kavram haritalari seklinde sunarak
oégrencilerin butuncdl distinme ve iliskilendirme becerilerini gelistirebilirler.

Platform, es zamanli (senkron) veya zaman farkiyla (asenkron) yurdattlen grup cgaligmalarini
destekler. Bu sayede dgrenciler ve dgretim elemanlari ayni harita Uzerinde birlikte ¢alisabilir,
fikirleri diizenleyebilir ve gercek zamanli olarak tartisabilirler. Ozellikle beyin firtinasi oturumlari
veya proje tasarimi sureclerinde, fikirlerin hizli bigimde ortaya konmasi ve organize edilmesi
acgisindan oldukga etkilidir.
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M miro

Miro, yalnizca kavram haritalari olusturmak igin degil; ayni zamanda diyagramlar, akis semalari,
proje panolari ve dijital beyaz tahta Uzerinde igbirlikgi galismalar yaratmek icin tasarlanmis ¢ok
yonlU bir ¢cevrim ici platformdur. Gérsel distinme ve birlikte Uretme sureclerini destekleyen
yapisiyla, yUksekdgretim ortaminda ders planlamadan proje yénetimine kadar genis bir
kullanim alani sunar.

Ogretim elemanlar, Miro'yu kullanarak &grencilerin karmasik sistemleri ve suregleri
gorsellestirmelerini, arastirma fikirlerini haritalandirmalarini veya tasarim odakli dusinme
(design thinking) atdlyelerinde ortak ¢cézUmler Uretmelerini saglayabilir. Platform, strdkle-birak
temelli. etkilesimli bir ¢alisma alani sunarak katiimcilarin fikirlerini kolaylikla paylasmalarina,
baglantilar kurmalarina ve ayni ekranda birlikte ¢alisabilmelerine imkan tanir.

Miro ayrica, grup projelerinin yonetimi, ders ici tartismalarin organize edilmesi ve proje
planlarinin. gérsellestiriimesi gibi akademik uygulamalarda da etkilidir. Es zamanli (senkron)
calisma 6zelligi sayesinde, 6gretim elemanlari ve dgrenciler farkli mekanlardan gercek zamanli
olarak isbirligi yapabilir, bu da uzaktan veya hibrit 6gretim ortamlarinda etkilesimi guglendirir.
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turnitingJ)

Turnitin, égrenci 6devlerinin, makalelerin ve diger akademik metinlerin benzerlik oranlarini
analiz eden yapay zeké tabanli bir 6zgunluk denetim sistemidir. YUksekogretim kurumlarinda
yaygin olarak kullanilan bu arag, akademik durUstligl korumak ve intihal riskini azaltmak
amaciyla gelistirilmigtir.

Ogretim elemanlari, Turnitin araciligiyla égdrencilerin teslim ettigi metinleri kapsamli bir
benzerlik taramasindan gegirerek hangi bolumlerin meveut kaynaklarla értastagunt ayrintil
bicimde gorebilir. Sistem, milyarlarca web sayfasi, akademik veri tabani ve énceki égrenci
ddevleriyle karsilastirma yaparak, her metin icin 6zgunluk raporu olusturur. Bu raporlar, 6gretim
elemanlarina akademik etik acisindan rehberlik ederken dégrencilere de kaynak kullanimi ve
dogru alintilama konusunda farkindalik kazandirir.

Turnitin yalnizca benzerlik tespit etmekle kalmaz; ayni zamanda yapay zekéd destekli yazim
analizi 6zellikleriyle &grenci calsmalarinin akademik yazim kalitesini degerlendirmeye de
yardimer olur. Ogretim elemanlari, sistem Uzerinden 6grencilere dogrudan geri  bildirim
sunabilir, boylece yazili ifade ve akademik etik becerilerinin gelisimini destekleyebilirler.
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ahoot!

Kahoot!, 6gretim elemanlarinin derslerinde etkilesimli sinavlar, anketler ve 6grenme oyunlari
olusturmasina olanak taniyan ¢evrim ici bir platformdur. Oyun temelli 6grenme yaklasimini
benimseyen bu arag, 6grencilerin derse aktif katilimini tesvik ederken édgrenme surecini daha
egdlenceli ve motive edici héle getirir.

Akademik ortamda Kahoot!, dersin herhangi bir asamasinda bilgi 6lgcme, kavram pekistirme
veya geri bildirim toplama amaciyla kullanilabilir. Ogretim elemanlari, dakikalar icinde coktan
secmeli veya dogru-yanlis sorular hazirlayabilir; dgrenciler ise kendi cihazlari Gzerinden canli
olarak bu etkinliklere katilabilirler. Bu sayede hem sinif ici hem de ¢evrim ici derslerde aninda
geri bildirim almak mumkun olur.

Ayrica Kahoot!, 6grenciler arasindaki dostca rekabeti ve isbirligini tesvik ederek édgrenmeyi
daha etkilesimli bir deneyime dénusturur. Arag, sonu¢ analizleri ve puan dagilimi gibi veriler
sunarak égretim elemanlarinin é6grencilerin hangi konularda zorlandigini tespit etmesine de
yardimci olur.
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Quizizz

Quizizz, 6gretim elemanlarinin derslerinde cevrim i¢i sinavlar, quizler ve degerlendirme
etkinlikleri olusturmasini saglayan bir dijital 6grenme aracidir. Kahoot! benzeri bir oyun temelli
6grenme yaklasimini benimseyen Quizizz, 6grencilerin derse aktif katiimini artirirken 6grenme
sUrecini daha interaktif ve motive edici hale getirir.

Arag, 6gretim elemanlarina dzellestirilebilir coktan segcmeli, dogru-yanlis ve acik uclu sorular
olusturma imkani sunar. Quizizz, sinif i¢i veya ¢evrim i¢i derslerde es zamanli (senkron) veya
ogrencilerin kendi hizlarinda (asenkron) tamamlayabilecegi etkinlikler yapilmasina olanak tanir.
Bu 6zellik, farkli 8grenme hizlarina sahip 6grencilerin dersle etkilesimde bulunmasini destekler.

Quizizz  ayrica, anlik sonuclar ve performans analizleri sunarak o6gretim elemanlarinin
ogrencilerin hangi konularda zorlandigini veya hangi konulari iyi kavradigini hizli bir sekilde
gbrmesini saglar. Bu veriler, hem 6grenme surecinin degerlendiriimesinde hem de ders
planlamasinda yol gdésterici olarak kullanilabilir.
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gradescope

Gradescope, egitimde 6lcme ve degerlendirme sureclerini daha verimli ve sistematik hale
getirmek amaciyla tasarlanmis, yapay zeka destekli bir dijital platformdur. Ozellikle 6dev, sinav
ve projelerin degerlendiriimesinde zaman tasarrufu saglarken, &gretim elemanlarina
standartlastiriimis ve adil bir notlandirma sureci sunar.

Arag, otomatik notlandirma, rubrik (degerlendirme kriteri) olusturma ve rubrik temelli puanlama
gibi dzelliklerle dne cikar. Bu sayede 6gdretim elemanlari, cok sayida dgrenciyi hizli ve tutarl bir
sekilde degerlendirebilir, dgrencilerin performansini detayll ve seffaf bir bicimde raporlayabilir.
Gradescope, ayrica 6gretim elemanlarinin yapici geri bildirimler sunmasina imkan tanir;
dgrencilere hangi alanlarda guclu olduklarini ve hangi konularda gelistirme yapmalari
gerektigini gosterir.

Platform, hem ¢evrim i¢i hem de geleneksel (kagdit tabanli) sinav ve 6devlerde kullanilabilir ve
bu sayede hibrit egitim ortamlarinda de etkili bir degerlendirme ¢6zUmuU sunar. Ayrica,
Gradescope’un sundugu analiz araglari, 6gretim elemanlarinin sinif duzeyinde performans
egilimlerini gérmelerini ve egitim sureclerini veri temelli olarak iyilestirmelerini saglar.
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Quizlet

Quizlet Al, &grencilerin kavramlari hizli ve etkili bicimde &drenmesini saglayan, &gretim
elemanlarinin ise dijital soru-cevap kartlari olusturmasini kolaylastiran bir yapay zeké destekli
6grenme platformudur. Arag, metinlerden otomatik olarak kartlar Uretebilir ve &grencilerin
6grenme duzeyine gore kisisellestirilmis dneriler sunabilir.

Ozellikle terminoloji yogun dersler, dil égrenimi veya kavram karmasasinin fazla oldugu
konularda Quizlet Al, 6grencilerin temel kavramlari pekistirmelerine ve bilgiyi daha kalici héle
getirmelerine yardimei olur. Ogretim elemanlari, kisa siirede ders materyallerine uygun dijital
kart setleri olusturabilir ve bunlari sinif ici veya gevrim ici etkinliklerde kullanabilirler.

Quizlet Al, ayrica &grencilerin ilerlemesini takip ederek hangi konularda daha fazla tekrar
yapmalari gerektigine dair veri tabanli geri bildirimler saglar. Bu ézellik, hem &gretim
elemanlarinin 6grencilerin 6grenme surecini izlemelerine hem de 6grencilerin kendi 6grenme
stratejilerini gelistirmelerine imkén tanir.
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formative

\_,) by newsela

Formative Al, Gradescope’a benzer sekilde, &gretmenlerin ve &égretim elemanlarinin
ogrencilerin galismalarini etkili ve verimli bir sekilde degderlendirmelerine olanak taniyan yapay
zeké destekli bir platformdur. Arag, dgrencilerin performansini gergcek zamanli olarak izler ve
anlik geri bildirimler sunarak 6grenme sUrecini destekler.

Formative Al, d3rencilerin glclu ve zayif yonlerini belirleyerek égretim elemanlarinin ders
stratejilerini ve iceriklerini égrencilerin ihtiyaclarina gére uyarlamasina yardimci olur. Coktan
secmeli, agik uclu veya kisa yanit tirinde sorularin yani sira, proje ve 6dev degerlendirmelerini
de destekleyen platform, 6gretim surecini hem etkin hem de 6drenci merkezli hale getirir.

Ayrica sistem, 6gretim elemanlarina dgrenci performansina dair gérsellestirilmis raporlar sunar;
bu sayede sinif genelindeki edilimleri gérmek, 6grenme eksikliklerini tespit etmek ve pedagojik
mudahaleleri planlamak mdmkuan olur. Formative Al, hem ¢evrim i¢i hem de hibrit 6grenme
ortamlarinda kullanilabilir ve 8gretim elemanlarinin zaman tasarrufu yaparak veri odakli kararlar
almasini saglar.
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s, Cognil

Artificial Intelligence for Education & Training

Cognii, yazili 6devlere otomatik geri bildirim saglamak Uzere tasarlanmis, gelismis bir yapay
zekéa destekli degerlendirme aracidir. Arag, 6grencilerin yanitlarini icerik, Uslup ve yapr unsurlari
acisindan ayrintili bir bigimde analiz eder ve kapsamli geri bildirimler sunar.

Egitim ortaminda Cognii, dzellikle yazili arglmanlar, kompozisyonlar ve sanal muUnazara
projeleri gibi galismalarda etkilidir. Yapay zeka, énceden belirlenmis dlcttlere uygun bicimde
nesnel degerlendirmeler yapabilir; bdylece o6gretim elemanlar, 6grencilerin gucld. ve
gelistirilmesi gereken yonlerini hizli ve guvenilir bir sekilde gorebilirler.

Cognii-ayrica égretim elemanlarinin zaman tasarrufu yapmasini saglayarak, yazili 6devlerin
degerlendirme sirecini hizlandirir ve standartlastirir. Odrenciler ise aldiklari geri bildirimlerle
yazil ifade becerilerini gelistirebilir ve kendi 6grenme sure¢lerini daha bilingli ydnetebilirler.

The Virtual Learning Assistant

Personalized Tutoring Powered by Artificial Intelligence
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yippity

Yippity, herhangi bir metni veya web sayfasini kolayca sinav veya &grenme materyaline
doénustUrebilen bir yapay zeké aracidir. Kullanici tarafindan girilen metinleri analiz ederek,
otomatik olarak soru-cevap setleri olusturur. Bu setler daha sonra flashcard uygulamalarina
veya gevrim igi sinav platformlarina aktarilabilir.

Arag, 6gretim elemanlarinin ders materyallerini hizli bicimde degerlendirme ve test etme
amacl iceriklere dénuUsturmelerine olanak tanir. Olusturulan sorular, égrencilerin 6grenme
sUrecini pekistirmeye ve kavramlari dlcmeye yonelik kullanilabilir. Yippity ayrica, “paylas”
butonu sayesinde hazirlanan soru setlerinin kolayca &grenci gruplarl veya meslektaslarla
paylasiimasini saglar.

Egitim ortaminda Yippity, ozellikle ders notlarindan hizli quizler hazirlamak, kavramlari

pekistirmek ve o6grenci degerlendirmesini desteklemek icin etkili bir aracti. Hem zaman
tasarrufu saglar hem de &gretim elemanlarinin icerik Gretim surecini daha verimli hale getirir.

Enter your Notes or any
URL and Yip = will
generate a quiz
automatically from
them
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Canva

Canva, 6gretim elemanlarinin ve 6grencilerin gérsel icerik, sunum, poster, infografik ve sosyal
medya materyalleri tasarlamalarini saglayan ¢evrim ici bir platformdur. Kullanimi kolay surukle-
birak araylzU ve genis sablon kUtUphanesi sayesinde, tasarim deneyimi sinirli olan kisiler icin
bile profesyonel gérinumlu icerikler Gretmeyi mumkan kilar.

Akademik baglamda Canva, ders sunumlari, proje raporlari, gorsellestiriimis 6devler ve 6grenci
projeleri hazirlamak icin etkili bir aractir. Ogretim elemanlar, ders:iceriklerini daha gérsel ve
anlasllir hale getirebilir; dgrenciler ise 6grenme sureclerini destekleyecek yaratici ve etkilesimli
materyaller Uretebilir.

Canva ayni zamanda isbirlikgi calismayi destekler; birden fazla kullanici ayni tasarim Uzerinde

es zamanli olarak calisabilir, yorum yapabilir ve duzenlemeler gerceklestirebilir. Bu 6zellik, grup
projeleri, atélye calismalari veya ders ici isbirlikli etkinliklerde buyUk kolaylik saglar.
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Adobe Express

Adobe Express, 6gretim elemanlarinin ve 6gdrencilerin grafik tasarim, sunum, poster, sosyal
medya icerikleri ve kisa videolar Uretmesini saglayan, kullanici dostu bir dijital tasarim
platformudur. Surukle-birak araylzi ve zengin sablon kuatUphanesi sayesinde, tasarim
deneyimi sinirli olan kullanicilar bile profesyonel géranumlua icerikler olusturabilir.

Akademik baglamda Adobe Express, ders materyalleri, proje sunumlari, infografikler ve égrenci
portfolyolarr hazirlamak icin etkili bir aractir. Ogretim elemanlari ders iceriklerini gérsel olarak
zenginlestirerek &grencilerin dikkatini artirabilir, dgrenciler ise kavramlari daha yaratici ve
etkilesimli-bicimde sunabilirler.

Platform ayni zamanda isbirlik¢i calismayi destekler; kullanicilar paylasilan projeler Gzerinde es
zamanli olarak calisabilir, geri bildirim verebilir ve tasarimlari birlikte gelistirebilirler. Bu 6zellik,
grup projeleri ve ders ici atélye galismalarinda buyUk avantaj saglar.

TO REST
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Ctome

Tome, 6gretim elemanlarinin ders sunumlarini hizli ve etkileyici bicimde hazirlamalarini
saglayan yapay zekd destekli bir platformdur. Kullanici tarafindan saglanan konu veya icerik
bashgina gbre, arac sunum yapisi, metin énerileri ve gorseller sunarak sunum tasarim surecini
blyuk élctde hizlandirr.

Akademik baglamda Tome, hem ders anlatimini zenginlestirmek hem de &égrencilerin dikkatini
cekmek igin etkili bir cézUmdur. Arag, sunumun-anlati akisini dizenleyerek mantikli ve anlasilir
bir yapiya kavusturur; gorsel iceriklerle destekleyerek kavramlarin daha etkili bir bicimde
aktarilmasini saglar.

Tome ayrica dgretim elemanlarinin yaratici ve profesyonel sunumlar hazirlamasina olanak

tanirken, zamandan tasarruf etmelerini saglar. Elde edilen sunumlar, ders sirasinda kullanilabilir
veya cevrim ici egitim materyali olarak paylasilabilir.
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B0 SlidesAl

SlidesAl, 6gretim elemanlarinin ders notlarini, makale &zetlerini veya metin tabanli icerikleri hizli
bir sekilde sunum slaytlarina donustirmelerine olanak taniyan yapay zek& destekli bir
platformdur. Arag, girilen metinleri analiz ederek metin ve gorsel dengesi gozetilen, okunabilir
ve gdrsel acidan zengin slaytlar olusturur.

Akademik baglamda SlidesAl, o6zellikle zaman kisitinin bulundugu durumlarda &gretim
elemanlarinin_sunum hazirlama sUrecini hizlandirir. Platform, hem ders ici sunumlar hem de
cevrim igi-egitim materyalleri igin uygun slaytlar Uretir ve ders igeriginin 6grenciler tarafindan
daha kolay anlasiimasini saglar.

SlidesAl ayrica &gretim elemanlarinin anlati akisini optimize etmelerine ve gérsel iceriklerle
desteklenen etkili sunumlar hazirlamalarina imké&n tanir. Bu sayede derslerde icerik aktarimi
daha verimli hale gelir ve 6grencilerin dikkatini cekmek kolaylasir.

Generate Shdes With SkidesAlio
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r@ DALL-E

DALL-E, gelismis bir yapay zekd modeli olarak, verilen komutlar veya betimleyici ifadeler
dogrultusunda yuksek kaliteli ve yaratici gérseller Uretebilen bir platformdur. Kullanici, dogru ve
ayrintili bir tanimlama sagladiginda, DALL-E bu tanimlamalari canli ve detayli gorsel temsillere
dénustarar.

Akademik baglamda DALL-E, &zellikle bilimsel illustrasyonlar, gérsel dzetler, posterler ve egitim
materyalleri-olusturmak icin kullanilabilir. Ogretim elemanlari, ders iceriklerini veya arastirma
projelerini. godrsel olarak zenginlestirerek, 6gdrencilerin kavramlari daha kolay anlamalarini
saglayabilirler.

Arag, yaraticilik ve etkilesim unsurlarini sirece dahil ederek, ders ve proje materyallerine hem
gorsel cekicilik hem de deneyimsel boyut kazandirr. Bu yénuyle, 6zellikle tasanim, sanat,
biyoloji veya muhendislik gibi - gdrsellestirme gerektiren alanlarda egitim ve arastirma
sUreclerini destekler.
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 Mentimeter

Mentimeter, 6gretim elemanlarinin derslerini etkilesimli ve katiimci odakli héle getirmelerini
saglayan bir dijital aractir. Platform, 63retim elemanlarinin anlik anketler, kelime bulutlari (word
clouds), kisa cevapli sorular ve quizler olusturarak édrencilerden gercek zamanli geri bildirim
toplamasina imkan tanir.

Akademik baglamda Mentimeter, &zellikle buyuk siniflarda édrenci katilimini artirmak, dersin
anlasilabilirligini anlik olarak dlgmek ve tartismalari yonlendirmek icin etkili bir aractir. Ogretim
elemanlari, 6grencilerin cevaplarini ve 6nerilerini aninda gorerek ders akisini esnek bigcimde
adapte edebilir ve 6grenme surecini daha dinamik héle getirebilirler.

Mentimeter, ayni zamanda uzaktan ve hibrit egitim ortamlarinda da kullanilabilir; dgrenciler
kendi cihazlari Uzerinden katiim saglayarak dersin interaktif olmasina katkida bulunur. Bu
sayede hem 63drenme deneyimi zenginlesir hem de dgrencilerin derse olan ilgisi ve etkilesimi
artar.

i Mortimeter
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Socratic, dncelikle 6grencilerin ders calismasini desteklemek amaciyla tasarlanmis bir yapay
zeka uygulamasidir. Ogrenciler, uygulama zerinden sorularini girdiklerinde, Socratic hem
yapay. zeké tabanl yanitlar saglar hem de onlari ilgili égretim materyallerine ve kaynaklara
yonlendirir.

Akademik baglamda, 6dretim elemanlari Socratic’i 6grencilerin hangi konularda zorlandigini
analiz etmek ve ders iceriklerini buna gére uyarlamak icin kullanabilir. Uygulamanin sagladigi
veriler, 6gretim elemanlarinin ihtiyaca dayall 6gretim stratejileri gelistirmesine ve ders planlarini
o6grencilerin 6grenme slreclerine gére optimize etmesine imkan tanir.

Socratic ayrica 6grencilerin 6zerk 6grenme becerilerini destekler; sorulara aninda geri bildirim
sunarak kavramlarin pekismesini- saglar. Bu ydnuyle, hem &gretim elemanlarinin ders
yonetimini guglendirir hem de 6gdrencilerin 6grenme deneyimini zenginlestirir.
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Perusall

Perusall, 6grencilerin akademik metinleri birlikte okumalarini, yorumlamalarini ve tartismalarini
saglayan cevrim ici bir platformdur. Arag, 6grenci etkilesimlerini takip ederek hangi bélumlerin
daha fazla dikkat ¢gektigini, tartisildigini veya anlasiimadigini analiz eder.

Akademik baglamda &gretim elemanlar, Perusalldan elde edilen veriler sayesinde ders
icerigini dinamik bir sekilde uyarlayabilir. Bu, 6gretim sUrecinin 6grenci ihtiyaclarina. gére
optimize edilmesine ve kavramlarin daha etkili bicimde aktariimasina olanak tanir. Ayrica
platform, 6grencilerin aktif 6grenme ve elestirel dusinme becerilerini gelistirmeye katki saglar.

Perusall, hem uzaktan hem de yUz yuze egitim ortamlarinda kullanilabilir ve égrencilerin metin
tabanli isbirligini tesvik eder. Ogretim elemanlar, 6grencilerin tartismalarini ve yorumlarini
analiz ederek ders stratejilerini gelistirebilir ve &grencilerin®  6grenme  deneyimini
zenginlestirebilir.
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edpuzzle

Edpuzzle, 6gretim elemanlarinin ders videolarini etkilesimli hale getirerek 6grencilerin dikkatini
ve 0grenme duzeyini dlcebilecekleri bir dijital platformdur. Arag, 6gretim videolarina soru
ekleme, izleme surelerini takip etme ve bireysel geri bildirim saglama gibi &zelliklerle
o6grencilerin 6grenme sureclerini detayl bigcimde izlemeye olanak tanir.

Akademik baglamda Edpuzzle, yapay zekéd destekli analizler sayesinde 6grencilerin hangi
boélumlerde zorlandigini veya konulari anlamakta gucluk cektigini tespit edebilir. Bu veriler,
ogretim elemanlarinin ders iceriklerini ve 6gretim stratejilerini ihtiyaglara goére uyarlamasina
imkan tanir.

Platform, &zellikle uzaktan ve hibrit egitim ortamlarinda etkilidir; 8grencilerin kendi hizlarinda
ders videolarini izlemelerini ve anlamadiklar noktalari geri dénerek tekrar etmelerini saglar.
Ayni zamanda &gretim elemanlarinin égrenci etkilesimini artirmasina ve égrenme surecini veri
odakli olarak yonetmesine yardimci olur.
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: (® ClassPoint

ClassPoint, PowerPoint sunumlarini etkilesimli hale getiren yapay zekéa destekli bir platformdur.
Arag, dgretim elemanlarinin sunum sirasinda anlik quizler, yoklamalar ve geri bildirim formlari
eklemesine olanak tanir. Bu sayede dersler daha katilimci odakl ve etkilesimli hale gelir.

Akademik baglamda ClassPoint, yapay zeka analizleri ile 6grencilerin yanitlarini degerlendirir
ve hangi konularin daha fazla agiklamaya ihtiyac duydugunu belirler. Bu o6zellik, 6égretim
elemanlarinin_ders akisini esnek bir sekilde duzenlemelerine ve 6grenme surecini optimize
etmelerine yardimci olur.

Platform, hem yuz ylze hem de cevrim ici egitim ortamlarinda kullanilabilir ve 6grenci
etkilesimini artirarak dgrenmeyi pekistirir. Ayrica &gretim elemanlarinin ders planlama ve
degerlendirme sureclerinde veri odakli kararlar almalarini destekler.
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scite_

ChatGPT for Research

Scite Al, akademik makalelerin atif yapisini ve etkisini analiz eden yapay zekd destekli bir
arastirma platformudur. Arag, geleneksel atif sayimlarinin dtesine gecerek bir makalenin diger
yayinlar tarafindan desteklenip desteklenmedigini veya c¢Uratulup c¢urUtdlmedigini (“Smart
Citations”) gosterir.

Akademik baglamda Scite Al, 6gretim elemanlarinin ve arastirmacilarin bir arastirmanin bilimsel
guvenilirligini- ve etkisini hizli bir sekilde degerlendirmesine olanak tanir. Arag, hangi
calismalarin destekleyici kanit sundugunu veya hangi noktalarin elestirildigini ayrintili bicimde
sunarak literatur taramasini derinlestirir.

Scite Al ayrica, arastirma sureclerini daha veri odakli ve analitik héle getirir; dgretim elemanlari,
ders materyallerinde veya akademik projelerde hangi kaynaklarin gavenilir ve etkili oldugunu
hizlica belirleyebilir. Bu &zellik, 6zellikle akademik yazim, tez danismanhgi ve bilimsel yayin
analizlerinde buyuk kolaylik saglar.
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€ Elicit

Elicit, 6gretim elemanlarinin ve arastirmacilarin literatir tarama sureclerini hizlandiran yapay
zeké tabanli bir arastirma-platformudur. Arag, belirli bir arastirma sorusuna yonelik akademik
makaleleri dnerir, 6zetler ve metodolojik karsilastirmalar sunar.

Akademik baglamda Elicit, 6zellikle tez danismanligi, akademik projeler ve literatlr incelemeleri
icin kullanighdir. Arag, 6gretim elemanlarinin ilgili kaynaklari hizli bir sekilde bulmasini
saglayarak arastirma surecini daha verimli hale getirir ve zaman tasarrufu saglar.

Elicit ayrica, elde edilen makaleleri karsilastirmall olarak analiz etme olanagi sunar; bu sayede
arastirmacilar, hangi calismalarin metodolojik olarak uygun oldugunu ve hangi sonuglarin
literattirde desteklendigini hizli bir sekilde degerlendirebilir. Ogrenciler ve akademisyenler, bu
Ozellik sayesinde literatlr taramalarini daha sistematik ve veri odakli bir bigimde yarutebilirler.
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Tableau Al, 8gretim elemanlarinin bUyuk veri setlerini gorsellestirmesine ve analiz etmesine
olanak taniyan yapay zekéa destekli bir platformdur. Arag, veri setlerini analiz ederek otomatik
grafikler, tablolar ve gdrsellestirmeler olusturabilir, ayni zamanda egilimleri ve éruntUleri tespit
edebilir.

Akademik baglamda Tableau Al, 06zellikle 6grenci- basari analizi, arastirma verilerinin
gorsellestiriimesi ve ders performans raporlamasi gibi alanlarda kullanighdir. Yapay zeka
destekli éneriler, 6gretim elemanlarinin veriyi daha hizli anlamasini ve kararlarini veri odakli
olarak desteklemesini saglar.

Tableau Al ayrica, etkilesimli panolar ve gérsel raporlar sunarak derslerde veya arastirma
projelerinde verilerin daha anlasilir bicimde paylasiimasina imkan tanir. Bu 6zellik, hem égretim
elemanlarinin hem de dgdrencilerin veri temelli iggoraleri hizlica kavramasini kolaylastirir.
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& GitHub Copilot

GitHub Copilot, yazilim ve kodlama dersleri veren 6gretim elemanlarinin ders icerigi hazirlama
ve dgrencilere bireysel destek saglama sureclerini kolaylastiran bir yapay zeké aracidir. Arac,
yazilan kodu analiz eder, eksik veya hatali bélimleri tamamlar, hata dnerileri sunar ve alternatif
¢dzUm yollari Uretir.

Akademik baglamda GitHub Copilot, 6zellikle programlama édevleri, laboratuvar calismalari ve
proje gelistirme sureclerinde zaman tasarrufu saglar. Ogretim elemanlari, ders materyallerini
hizla hazirlayabilir ve égrencilerin kodlama sirasinda karsilastiklari sorunlara anhk geri bildirim
sunabilir.

Arac, ayrica ogrencilerin égrenme surecini destekler; 6nerilen c¢cdzUmler ve aciklamalar
sayesinde kavramlarin pekismesini saglar. Bu 6zellik, hem yUz yize hem de gevrim i¢i kodlama
derslerinde 6grencilerin bireysel ilerlemesini takip etmeyi kolaylastirir,

getByIdlid:

getById:

? T.C. Hitit Universitesi, Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi, Rektorluk, Merkez/(;orum

@ hitit.edu.tr/tr/uzem H & huzem@hitit.edu.tr



® Rork

Rork, kullanicilarin uygulama fikirlerini basit bir dille tanimlayarak dakikalar i¢inde ¢alisan mobil
uygulama prototipleri olusturmasina olanak taniyan bir platformdur. Ara¢, kodlama bilgisi sinirli
olan 6gretim elemanlari veya dgrenciler i¢in bile hizli ve gorsel olarak islevsel prototipler
gelistirmeyi mumkuan kilar.

Akademik baglamda Rork, &zellikle mobil uygulama tasarimi, girisimcilik ve teknoloji odakli
projeler icin kullanishdir. Ogretim elemanlari, derslerde veya atélye calismalarinda fikirleri
hizlica prototipleyebilir; égrenciler ise kendi projelerini deneyimleyerek gelistirme sureglerini
daha iyi kavrayabilir.

Platform, fikirleri gorsellestirme ve uygulama akislarini test etme imkani saglayarak yaratici
dusunmeyi ve problem c¢cézme becerilerini destekler. Bu sayede egitim sUreclerinde hem
6grenme hem de tasarim odakli uygulamalar guclendirilir.

i Get free credits Signin

Build native mobile apps, fast.

Ids complete, -platform mobile apps using Al and React Native
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Emergent, kodlama bilgisine sahip olmayan ya da minimal teknik bilgiye sahip kullanicilarin
dogal dil komutlariyla tam fonksiyonel uygulamalar (web/mobile) gelistirebilmesini saglayan bir
platformdur.

)

]

Meet Emergent

Start Building -»

Kullanim senaryosu 6rnegi

Diyelim ki bir 6gretim elemani olarak &gdrenciler icin _mobil uygulama fikriniz var: “Her gun
o6grencilere kisa bir matematik sorusu géondermek istiyorsunuz. Bu durumda: platforma giris
yaparsiniz ve dogal dilde “Ogrenciler icin giinliik matematik soru uygulamasi olustur” gibi bir
prompt girersiniz.

¢ Sistem size hangi teknolojilerle yapilacag, 6zellikler, kullanici tipi gibi sorular sorar (6érnegin
giris-cikis, kullanici kimlik dogrulama, 6grenci-6gretmen paneli vs).

¢ Ardindan sistem size 6n bir proje yapisi sunar, siz buna onay verir veya duzeltme istersiniz.

o Sistem backend’i, veritabanini, frontend’i ya da mobil uygulama ara yuzinu, kimlik
dogrulamasini, yayinlamayi belirli 6lcide otomatik yapar ve siz canl olarak kullanima hazir
bir uygulamaya yoénlendirilirsiniz.

e isterseniz uygulamanin kodunu da alabilirve kendi sunucunuza tastyabilirsiniz.
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Yiiksekogretimde Yapay Zekda Araglarinin
Ogretim Uygulamalarina Entegrasyonu

Yuksekogretimde yapay zeka araclarinin bir 6gretim araci olarak entegre edilmesi, 6grenme
deneyimini zenginlestirmek ve 6gretim elemanlarinin pedagojik uygulamalarini guglendirmek
acisindan onemli firsatlar sunmaktadir. Yapay zeké araglarl, dogal dil isleme yetenekleri
sayesinde dgrencilere dinamik, etkilesimli ve kisisellestirilmis bir 8grenme ortami saglar; bu da
aktif 6grenme, elestirel dusinme ve problem ¢dzme becerilerini destekler (OpenAl, 2023;
Halaweh, 2023). Ogrencilerin sorularina gercek zamanli yanitlar, agiklamalar ve ek kaynaklar
sunarak sanal bir asistan islevi gérebilir ve 6grenme surecini daha uyarlanabilir hale getirebilir
(Kasneci et al., 2023).

Yapay zeké araclarinin égretim sureclerine entegrasyonu, 6gretim elemanlarina égrencilerin
katihmini artirmak, elestirel analiz becerilerini gelistirmek ve degerlendirme ydntemlerini
cesitlendirmek icin yeni yollar sunar. Bu baglamda, 6gretim uygulamalarinda kullanilabilecek
bazi 6rnek stratejiler asagida sunulmustur:

Metin Karsilastirma
Calismalan

Ogrencilerden ayni konuda iki farkli metin olusturmalari istenebilir. Ogretim elemanlari
oégrencilerden bu metinleri karsilastirmalarini, eksiklikleri tartismalarini veya track changes
6zelligini kullanarak metinleri birlestirmelerini isteyebilir (Atlas, 2023).

Sanal Ogretim
Oturumlari

Ogrencilere 6gretmen rol verilerek yapay zeka destekli similasyonlu égretim oturumlari
duzenlenebilir. Bu etkinlik,” 6grencilerin ag¢iklama yapma, rehberlik saglama ve o6gretim
becerilerini gelistirmelerine olanak tanir (Cotton, Cotton & Shipway, 2023).
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Veri Analizi ve
Yorumlama

Ogrencilere bir veri seti veya arastirma sorusu verilerek, yapay zeka araclariyla etkilesime
gecerek veriye dayali yorumlar Uretmeleri saglanabilir. Bu etkinlik, ddrencilerin analitik
dUstnme ve veri yorumlama becerilerini gu¢lendirir (Durall & Kapros, 2020).

) Degerlendirme Kriterleri

Gelistirme

Ogrenciler kiicuk gruplara ayrilarak yapay zeka araclarinin drettigi yanitlar degerlendirmek
icin 510 kriter gelistirebilir. Ornegin, “Yapay zeka aracinin ciktisi birden fazla teorik bakis
acisina atifta bulunuyor mu?” gibi sorular tartisilabilir (Halaweh, 2023).

) Elestirel Yanit Uretimi

Ogrencilerden, yapay zeka aracina belirli bir konuda bir deneme yazdirmalari istenebilir. Daha
sonra ogrenciler, yapay zeké ciktisinin hangi 6nemli bilesenleri atladigini analiz ederek
eksikleri nasil tamamlayabileceklerini 6nerebilir (Garcia-Pefialvo, 2023).

) Rol Oynama Etkinlikleri

Ogrencilere tarihi figurler, bilim insanlari veya kurgusal karakterler gibi roller verilerek yapay
zeké araglartyla diyalog temelli simulasyonlar gerceklestirilebilir. Bu yaklasim, 6grencilerin
farkh bakis acilarini kesfetmelerine ve empatik disinme becerilerini gelistirmelerine yardimci
olur (Tlili et al., 2023).

Yaratici Yazma
alismalari
Yapay zekd araclar, hikédye anlatimi veya siir yazimi gibi yaratici yazma . etkinliklerinde

kullanilabilir. Ogrenciler, yapay zekadan gelen ipuclarini temel alarak anlatiyi gelistirebilir ve
kendi 6zgun yorumlarini ekleyebilir (Kasneci et al., 2023).
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) Etkinlik Tasarimi

Ogretim elemanlari, yapay zeka araclarindan ders hedefleri dogrultusunda 6ézgln etkinlik
Onerileri olusturmasini isteyebilir. Bu uygulama, ders planlamasinda zaman tasarrufu saglar ve
yenilikgi 0gretim fikirlerini destekler (OpenAl, 2023).

Ders Programi
Guncelleme

Yapay zeka araclari, ders izlencelerinde yer alan dilin sadelestiriimesi, ge¢ teslim politikalarinin
netlestiriimesi veya degerlendirme o6lgUtlerinin yeniden yazilmasi gibi gdrevilerde destek araci
olarak kullanilabilir (Atlas, 2023).

) Ders Plani Gelistirme

Ogretim elemanlari, yapay zeka aracglarindan belirli égretim modellerine (6rnegin, 5E modeli
veya problem temelli 6grenme) gbre ders plani tasarlamasini isteyebilir. Yapay zeka araclari,
6gretim  yontemleri, degerlendirme bicimleri ve &grenme *ciktilari gibi bilesenlerin
yaplilandiriimasina yardimei olabilir (Goodell & Kolodner, 2023).

Bosluk Doldurma
Testleri

Yapay zeka araclari, 6grencilerin kavramsal anlayisini dlcmek igin bosluk doldurma tlrinde
testler olusturabilir. Bu yontem, kelime bilgisi ve metin anlama becerilerinin dl¢culmesinde
etkili bir aractir (Lee, 2022).

) Rubrik Gelistirme

Yapay zeka araclari, analitik, butinsel veya gelisimsel rubrik érnekleri olusturarak &gretim
elemanlarinin  degerlendirme surecini kolaylastirabilir. Boylece, &grenci performansini
6lcmede daha nesnel bir ¢cerceve sunulabilir (Halaweh, 2023).
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Kontrol Listeleri
Hazirlama

gelisimlerini izlemek igin gdézlem kontrol listeleri tasarlamasini isteyebilir (Durall & Kapros,
2020).

Elestirel Karsilagstirma
alismalari

Ogrencilerden ayni talimatla yapay zeka araclariyla birden fazla yanit Gretmeleri istenebilir.
Daha sonra &grenciler, Uretilen yanitlan karsilastirarak elestirebilir ve sinif icinde tartisma
yurUtebilirler. Bu yaklasim, elestirel- distinme ve metin degerlendirme becerilerini destekler
(Cotton et al.,, 2023).

Ogretim elemanlari, yapay zeka araclarindan égrencilerin akademik, ‘sosyal veya duygusal :

Sonu¢ olarak, yapay zekad araclarinin égretim uygulamalarina entegre edilmesi; yenilik¢i,
6grenci merkezli ve igbirlikgi bir 6grenme ortami olusturmak icin guclG. bir potansiyel
sunmaktadir. Ancak bu surecte égretim elemanlarinin etik ilkeleri gézetmesi, dgrencilerin arag
bagimhhg gelistirmemesi icin elestirel farkindalik kazandirmasi ve teknolojinin pedagojik
amaclara hizmet etmesini saglamasi buyuk 6énem tasir (Halaweh, 2023; Kasneci et al., 2023).
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Etkili Komut (Prompt) Yazma Stratejileri

Yapay zeké araclarindan egitim-6gretim sureclerinde en ytksek verimi alabilmenin temel
kosulu, bu araclara dogru, acik ve bagdlamsal olarak zengin komutlar verebilmektir. Ogretim
elemanlarinin ders planlama, materyal gelistirme ve 6lgme-degerlendirme sureglerinde yapay
zekay bir akademik asistan olarak etkili bicimde kullanabilmesi icin komutlarin belirli bir yapi
cercevesinde hazirlanmasi 6nemlidir.

Etkili bir komut yaziminda asagida detaylandirlan RGB-B (Rol, Gérev, Baglam, Bicim)
gercevesi kullanilabilir:

Yapay zekddan hangi
uzmanlik perspektifiyle

Ondan tam olarak ne

yapmasini (6zetleme, soru
konugmasini

“\z yazma, izlence hazirlama,
beklediginizi belirtin.

rubrik olusturma vb.)
istediginizi net bir eylem
cUmlesiyle ifade edin.

Dersin amaci nedir?

2, o . Sonucun nasil
Ogrencilerin akademik V. -
géranmesini
istiyorsunuz? (Tablo,
madde imleri, 500

kelimelik bir metin,

seviyesi (lisans 1. sinif,
lisansustu vb.) nedir?
Hangi 6n bilgilere

sahipler? . )
zorluk derecesine gore

siralanmis liste vb.)
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Ogretim Elemanlari icin Ornek

Komut (Prompt) Senaryolari

Asagidaki o6rneklerde, RGB-B formulunun farkli akademik ‘gérevlere nasil uyarlandigi
gosterilmektedir:

Ornek 1: Ders izlencesi (Syllabus) ve Etkinlik Planlama

Sen Egitim Bilimleri alaninda uzman, deneyimli bir akademisyensin (Rol). Oniimdizdeki
dénem verilecek ‘Gelisim-Psikolojisi' dersi icin 14 haftalik bir ders izlencesi taslagi hazirla
* (Gdrev). Hedef kitlemiz. Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik (PDR) 2. sinif lisans 6grencileri.
I Izlencede teorik bilginin yani sira égrencilerin aktif katilimini saglayacak sinif ici rnek
vakalara ve tartisma konularina da yer verilmelidir (Baglam). Ciktiyi haftalar, konular,
x

ogrenme ¢iktilari ve dnerilen etkinlikler sttunlarini iceren yapilandirilmis bir tablo seklinde
sun (Bigim).

Ornek 2: Olgme ve Degerlendirme (Soru/Rubrik Uretimi)

Sen bir 6lgme-degerlendirme uzmanisin (Rol). Asagida metnini paylastigim makale
bélimdand okuyarak, lisans duzeyindeki 6grencilerin elestirel ddsinme ve analiz etme
* becerilerini dlcecek 5 adet coktan segmeli soru ve 2 adet acik uglu tartisma sorusu hazirla
A I (Gorev/Baglam). Coktan segmeli sorularin ¢eldiricileri gc¢lt olmalive dogrudan bilgi
ezberini degil, yorumlama becerisini élgmelidir. Agik uglu sorular.igin-ise égrencileri
degerlendirirken kullanabilecegim 4 dtizeyli (Gelistirilmeli, Yeterli, lyi, Miikemmel) bir
analitik rubrik (dereceli puanlama anahtari) olustur (Bigim).

Ornek 3: Karmagik Kavramlan Sadelestirme ve Materyal Gelistirme

Sen bir 6grenme muhendisi ve 6gretim tasarimcisi olarak davran (Rol). 'Yapisal Esitlik
Modellemesi (SEM) ve Dogrulayici Faktdr Analizi* gibi ileri duzey istatistiksel konulari, bu
* konularda henlz ¢ok az én bilgisi olan sosyal bilimler yiiksek lisans égrencilerine
anlatacagim (Baglam). Bu égrencilerin konunun mantigini ve neden kullanildigini
A I anlamalari icin glnlik hayattan metaforlar ve benzetmeler kullanarak konuyu 6zetleyen bir
giris metni yaz (Gérev). Anlatim dilin cesaretlendirici, sade ve akademik terminolojiye
bogulmamis olsun. Onemli kavramlari kalin harflerle vurgulayarak madde imleri seklinde
listele (Bigim).
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ileri Dilzey Komut Yazimi icin
ipuclari

T

Yapay zekanin yanlis bilgi (halisinasyon) Uretmesini engellemek igin, komutlariniza
"Sadece sana verdigim su metne dayanarak cevap ver" veya "Dis kaynaklardan bilgi
ekleme" gibi kisitlamalar ekleyin.

©

g(%%? Adim Adim ilerleme

Her seyi tek bir uzun komutta istemek yerine, yapay zeka ile bir sohbet zinciri kurun. Once
taslagi olusturmasini isteyin, ardindan “Simdi bu taslaktaki 3. haftayi biraz daha
detaylandir“veya "Kullandigin dili biraz daha akademik héle getir" diyerek sonuglari
filtreleyin.

Q Ornek Kullanma

Modelden bir ¢ikti beklediginizde, ona ideal cevabin nasil olmasi gerektigine dair kendi
yazdiginiz bir drnegdi verin. “Bana hazirlayacadin sorular, tam olarak su ekledigim érnek
sorunun zorluk seviyesinde ve tarzinda olmali” seklinde yénlendirmeler faydali olabilir.
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Ogretimde Yapay Zeké Entegrasyonu
Rehberi: Temel Kavramlar ve Uygulamalar

Bu rehber, 6gretimde yapay zeké kullanimina iliskin temel kavramlar 6zetlemektedir. Farkli
Universite ve yuksekégretim kurumlarinin yapay zekd rehberleri ve el kitaplari derlenerek
hazirlanmistir. Bu rehber, 6gretim elemanlarinin yapay zekéa temelli arag ve teknikleri etkili bir
bicimde kullanmalarina, ders igeriklerini zenginlestirmelerine ve yapay. zekéd destekli 6grenci
6grenmesini kolaylastirmalarina yardimci olmayi amaclamaktadir.

Yapay Zekanin Kullanimina
liskin Kilavuziar

Yapay zekénin tanimi ve farkli tdrleri hakkinda bilgi edinmek icin bu baglantilari

inceleyebilirsiniz. Ayrica, yapay zekanin sinif ortamlarinda nasil kullanilabilecegine iliskin
rehberler de mevcuttur.

Wang, S., Wang, F., Zhu, Z., Wang, J., Tran, T., &
Du; Z. (2024). Artificial intelligence in education:

A systematic literature review. Expert Systems
with Applications, 252, 124167.

Artificial Intelligence Teaching Guide,

Stanford University, Teaching Commons
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Yapay Zeka
Araclan

Egitimde yapay zeka araclarinin kullanimi, mevcut araglar ve dzellikleri hakkinda bilgi edinmek
icin bu baglantilara g6z atabilirsiniz.

Teaching and Learning.

Yapay Zekada
Etik

Bu baglantilar, yapay zeké kullanimina iliskin etik konular ve akademik durustlUk hakkinda
rehberlik sunmaktadir. Ayrica, 6grenciler tarafindan yapay zekanin etik kullanimi igin
protokoller de yer almaktadir.

Yiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve
Yayin Faaliyetlerinde Uretken.Yapay Zeka
Kullanimina Dair Etik Rehber

TUBITAK Destek Siireclerinde Uretken Yapay

(/) Zekanin (UYZ) Sorumlu ve Giivenilir Kullanimi

Rehberi

Supporting Academic Integrity: Ethical Uses of

Information Sheet Writing Team, Queen’s

/q Artificial Intelligence in Higher Education

University

Academic Integrity and Generative Al, Vanderbilt

< / J University, Generative Al at Vanderbilt)
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https://proje.yok.gov.tr/documentFiles/17539645334.Y%C3%BCksek%C3%B6%C4%9Fretimde%20%C3%BCretken%20yapay%20zeka%20kullan%C4%B1m%C4%B1-tr.pdf
https://tubitak.gov.tr/sites/default/files/2025-10/UYZ_Rehberi_v03_TR.pdf
https://tubitak.gov.tr/sites/default/files/2025-10/UYZ_Rehberi_v03_TR.pdf
https://tubitak.gov.tr/sites/default/files/2025-10/UYZ_Rehberi_v03_TR.pdf

Yapay Zekayi Ders
Programina Entegre Etme

Bu baglantilari inceleyerek, yapay zekay 6gretim programiniza nasil entegre edebilecegdinizi
ve dersiniz igin yapay zekd politikalari gelistirebileceginizi dgrenebilirsiniz. Ayrica, ders
politikalarina yapay zekanin-nasil dahil edilebilecegine dair érnekler de bulunmaktadir.

/ Generative Al Guidelines for Classroom Use,
b Boston University, Al Development Accelerator

Yapay Zeka
Politikalari
Universitelerin yapay zekaya iliskin politika ve ydnergeleri hakkinda bilgi edinmek icin bu

baglantilan ziyaret edebilirsiniz. EQitimmde yapay zekdnin nasil dlzenlendigi ve uygulandigina
dair kapsamli bilgiler sunulmaktadir.

University Policies on Generative Al

University Policies & Guidelines for Generative Al,

East Carolina University
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https://www.bu.edu/aida/guidance/generative-ai-guidelines-for-classroom-use/
https://www.bu.edu/aida/guidance/generative-ai-guidelines-for-classroom-use/
https://oue.fas.harvard.edu/faculty-resources/generative-ai-guidance/
https://padlet.com/cetl6/university-policies-on-generative-ai-m9n7wf05r7rdc6pe
https://ai-research.ecu.edu/wp-content/pv-uploads/sites/440/University-Policies-Guidelines-for-GAI.pdf
https://ai-research.ecu.edu/wp-content/pv-uploads/sites/440/University-Policies-Guidelines-for-GAI.pdf

Yapay Zekayi Odevlere
Entegre Etme

Bu bagdlantilardan, yapay zeké araclarinin 6devlerde ve sinif ici- etkinliklerde nasil

kullanilabileceg@ini 6grenebilirsiniz. Ayrica, yapay zekadnin sorumlu kullanimini tesvik etmeye
yonelik 6neriler de yer almaktadir.

Al in Assignment Design, Cornell University,
Center for Teaching Innovation

Al inthe classroom, Boston University, Al
Development Accelerator

Yapay Zeka Komutlan
(Prompt) Olusturma

Etkili yapay zekd komutlari olusturma ve soru hazirlama teknikleri hakkinda bilgi edinmek

icin bu baglantilara gz atabilirsiniz. ChatGPT gibi araclar icin hazirlanmis 6érnek komutlar da
bulunmaktadir.

Al Prompt Cards. University of North Carolina,
Center for Teaching and Learning

(/) Kent Al Prompt Bank, University of Kent
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https://teaching.cornell.edu/generative-artificial-intelligence/ai-assignment-design
https://teaching.cornell.edu/generative-artificial-intelligence/ai-assignment-design
https://www.bu.edu/aida/ai-education/classroom/
https://www.bu.edu/aida/ai-education/classroom/
https://docs.google.com/document/d/1dzKAvf6q7qIbGZU3esBRP9m2OBGeueI8IpRqXCHBnTE/edit?tab=t.0#heading=h.l16dtchsm5ay
https://docs.google.com/document/d/1dzKAvf6q7qIbGZU3esBRP9m2OBGeueI8IpRqXCHBnTE/edit?tab=t.0#heading=h.l16dtchsm5ay
https://docs.google.com/document/d/1dzKAvf6q7qIbGZU3esBRP9m2OBGeueI8IpRqXCHBnTE/edit?tab=t.0#heading=h.l16dtchsm5ay
https://student.kent.ac.uk/studies/using-generative-ai-in-your-studies/prompt-bank
https://student.kent.ac.uk/studies/using-generative-ai-in-your-studies/prompt-bank

Yapay Zeka Uzerine

Kitaplar ve Makaleler

Bu baglantilardan, yapay zeka Uzerine yazilmis kitap ve makaleleri kesfedebilirsiniz. Egitimde
yapay zekanin strdarulebilir ve etik kullanimina iliskin 6nemli ¢alismalara da yer verilmistir.

Al and Education: Guidance for Pulicy-
Makers, UNESCO

Beckingham, S., Lawrence, J., Powell, S., & Hartley, P,
(2024). Using Generative Al effectively in HE:
Sustainable and ethical practices for teaching,

learning and assessment. Routledge

Agrawal, P. (2025). Self-Adapting Language Models.

arXiv preprint arXiv:2506.10943.
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https://www.routledge.com/Using-Generative-AI-Effectively-in-Higher-Education-Sustainable-and-Ethical-Practices-for-Learning-Teaching-and-Assessment/Beckingham-Lawrence-Powell-Hartley/p/book/9781032774039
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https://www.routledge.com/Using-Generative-AI-Effectively-in-Higher-Education-Sustainable-and-Ethical-Practices-for-Learning-Teaching-and-Assessment/Beckingham-Lawrence-Powell-Hartley/p/book/9781032774039
https://www.routledge.com/Using-Generative-AI-Effectively-in-Higher-Education-Sustainable-and-Ethical-Practices-for-Learning-Teaching-and-Assessment/Beckingham-Lawrence-Powell-Hartley/p/book/9781032774039
https://doi.org/10.48550/arXiv.2506.10943
https://doi.org/10.48550/arXiv.2506.10943
https://doi.org/10.48550/arXiv.2506.10943
https://doi.org/10.54675/PCSP7350
https://doi.org/10.54675/PCSP7350
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	REKTÖR’ÜN MESAJI
	İçinde bulunduğumuz dijital çağ, yapay zekâ teknolojilerinin hızlı yükselişiyle birlikte yükseköğretim alanında köklü bir dönüşümü beraberinde getirmektedir. Bu yeni dönem, eğitim camiasına hem benzersiz fırsatlar sunmakta hem de yeni sorumluluklar yüklemektedir.
	Hitit Üniversitesi olarak, bu teknolojik gelişmeleri bir engel olarak değil, eğitim-öğretim kalitemizi daha da ileriye taşıyacak stratejik bir araç olarak görüyoruz. Yenilikleri pasif bir şekilde izlemek yerine, bu sürece aktif olarak yön veren, öncü kurumlardan biri olma hedefindeyiz.
	Elinizdeki "Yükseköğretimde Yapay Zekâ Destekli Öğretim Kılavuzu", bu vizyon doğrultusunda attığımız somut adımlardan biridir. Uzaktan Eğitim Uygulama ve Araştırma Merkezimiz tarafından titizlikle hazırlanan bu çalışma, siz değerli hocalarımızın yapay zekâ araçlarını derslerinize etkin, etik ve pedagojik açıdan doğru bir şekilde entegre etmenize yardımcı olmayı amaçlamaktadır.

	III
	Bu kılavuz, yapay zekâyı ders materyali geliştirmeden öğrenci etkileşimini artırmaya ve daha adil değerlendirme süreçleri tasarlamaya kadar pek çok alanda nasıl kullanabileceğinize dair pratik bir rehber  niteliğindedir. Ancak en az teknik yeterlilik kadar önemli olan etik kullanım, akademik dürüstlük ve öğrenci verilerinin korunması gibi kritik konulara da özel bir vurgu yapmaktadır.
	Bu değerli kaynağın hazırlanmasında emeği geçen Uzaktan Eğitim Uygulama ve Araştırma Merkezi ekibine  teşekkür ediyorum. Siz kıymetli öğretim elemanlarımızın da bu rehberden en üst düzeyde faydalanarak, öğrencilerimizi geleceğin dünyasına daha donanımlı bir şekilde hazırlayacağınıza yürekten inanıyorum.

	IV
	SUNUŞ
	Yapay zekâ teknolojilerinin, özellikle de üretken yapay zekânın günlük yaşamın her alanında etkisini arttırdığı bir dönemdeyiz. Bu dönüştürücü teknoloji, yükseköğretim kurumlarının öğretme-öğrenme sürecine ilişkin felsefi yaklaşımını ve pratiklerini dönüştürmeye sevk etmektedir. Yapay zeka çağının getirdiği fırsatları etkili bir şekilde değerlendirmek ve yapay zeka araçlarının öğrenme-öğretme süreçlerine entegre edilmesinde öğretim elemanlarına destek olmak amacıyla Hitit Üniversitesi Uzaktan Eğitim Uygulama ve Araştırma Merkezi olarak tarafından bu kılavuz hazırlanmıştır.
	"Yükseköğretimde Yapay Zekâ Destekli Öğretim Kılavuzu"nun temel amacı, yapay zekâ araçlarının bir "yardımcı" olarak nasıl kullanılacağını göstermek; ders planlamasından içerik üretimine, öğrenci etkileşiminden ölçme-değerlendirme süreçlerine kadar her aşamada öğretim elemanlarına pratik, uygulanabilir ve pedagojik temelli öneriler sunmaktır.
	Kılavuz boyunca, popüler yapay zekâ uygulamalarının teknik kullanımının yanı sıra, bu araçların "nasıl" ve "neden" kullanılması gerektiğine dair pedagojik stratejilere ve bunun yanı sıra yapay zeka kullanımında etik ilkelere odaklanılmıştır. Buradaki amaç yapay zekayı  eğitimin merkezine koymak değil, yapay zeka destekli öğretim ile öğrenci merkezli ve daha zengin öğrenme deneyimleri tasarlamaları için öğretim elemanlarına destek olmaktır.
	Bu kılavuzun öğretim pratiklerine yapay zeka araçlarını entegre etmek isteyen tüm öğretim elemanlarına faydalı olmasını dileriz.
	Hazırlayanlar Doç. Dr. Mehmet Kemal AYDIN Doç. Dr. Metin KUŞ Öğr. Gör. Servet Ebrar BAYRAM
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	VI
	YÖNETİCİ ÖZETİ
	Yükseköğretim, üretken yapay zekâ teknolojilerinin hızla yaygınlaşmasıyla birlikte kritik bir dönüşümün eşiğindedir. Hitit Üniversitesi Uzaktan Eğitim Uygulama ve Araştırma Merkezi (HUZEM) tarafından hazırlanan "Yükseköğretimde Yapay Zekâ Destekli Öğretim Kılavuzu", bu kaçınılmaz dönüşüme kurumsal düzeyde rehberlik etmeyi amaçlamaktadır. Kılavuzun temel hedefi, öğretim elemanlarınına yapay zekâ destekli öğretim uygulamalarını pedagojik açıdan sağlam, etkin ve etik bir çerçevede kullanabilmeleri için kapsamlı bir kaynak sunmaktır.
	Bu rehber, yapay zekânın eğitimdeki temel kavramlarını açıklamakla başlamakta, "Öğrenme Mühendisliği" (Learning Engineering) gibi sistematik yaklaşımları tanıtarak akademisyenlerin rolünü geleneksel "içerik aktarıcıdan", modern "öğrenme mimarına" dönüştürme vizyonunu ortaya koymaktadır. Kılavuz, ders tasarımı, öğrenci etkileşimi ve ölçme-değerlendirme süreçlerinde yapay zekânın nasıl kullanılabileceğine dair pratik stratejiler sunmaktadır.
	Kılavuzun "Yapay Zekâ Araçları" bölümünde, ChatGPT, Gradescope, Elicit ve Canva gibi popüler uygulamalar, işlevlerine göre (metin ve içerik üretimi, değerlendirme, görsel tasarım, akademik araştırma vb.) kategorize edilerek tanıtılmaktadır. Ayrıca, bu araçların derslere entegrasyonu için "Metin Karşılaştırma Çalışmaları", "Rol Oynama Etkinlikleri" ve "Rubrik Geliştirme" gibi somut pedagojik yöntemler önerilmektedir.
	Teknolojinin "nasıl" kullanılacağından daha önemlisi, "nasıl sorumlu" kullanılacağıdır. Bu bağlamda kılavuz, akademik dürüstlük, öğrenci verilerinin gizliliği ve algoritmik önyargılar gibi etik konulara özel bir bölüm ayırmaktadır. YÖK ve TÜBİTAK gibi ulusal kurumların yanı sıra önde gelen uluslararası üniversitelerin (Stanford, Harvard, Boston vb.) güncel rehberlerine de yer verilerek, kurumsal bir farkındalık oluşturulması hedeflenmiştir.
	Bu kılavuz, Hitit Üniversitesi'nin eğitim-öğretim kalitesini artırma ve öğrencilerimizi geleceğin dünyasına daha donanımlı hazırlama yolunda attığı stratejik bir adımın belgesidir.
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	BÖLÜM
	Giriş
	Yükseköğretimde eğitim süreçleri, teknolojik gelişmelerle birlikte önemli bir dönüşüm geçirmektedir. Özellikle yapay zekâ, öğretim yöntemlerinin yeniden tasarlanmasında, öğrenci merkezli öğrenme deneyimlerinin geliştirilmesinde ve eğitim süreçlerinin kişiselleştirilmesinde önemli bir rol oynamaktadır. Bu bağlamda bu kılavuzla birlikte, yükseköğretimde görev yapan öğretim elemanlarının yapay zekâ destekli öğretim uygulamalarını etkin, etik ve pedagojik açıdan uygun biçimde kullanabilmelerini sağlamak amaçlanmaktadır.
	Kılavuz, hem yapay zekâ teknolojileri hakkında temel bir farkındalık kazandırmayı hem de öğretim elemanlarının bu teknolojileri ders planlamasında, öğrenme materyali geliştirmede, öğrenci etkileşimini artırmada ve değerlendirme süreçlerinde pratik olarak uygulayabilmelerini hedeflemektedir. Eğitici eğitimi kapsamında tasarlanmış olan bu rehber, öğretim elemanlarına yapay zekâ araçlarının sınıf içi ve çevrimiçi öğrenme ortamlarında nasıl entegre edileceğinde rehber niteliktedir.
	Bu kılavuz üç temel hedef doğrultusunda hazırlanmıştır:

	Yükseköğretimde yapay zekâ modelinin temelini, yapay zekânın eğitimdeki temel kavramlarının ve potansiyel faydalarının anlaşılması oluşturur. Bu temel farkındalığın ardından, öğretim elemanlarının popüler yapay zekâ platformlarını kullanarak ve bunları ders süreçlerine entegre ederek pratik deneyim kazanması hedeflenir. Sürecin kritik bir orta noktası olarak öğrenci verilerinin korunması ve etik sorumluluklar konusunda net bir rehberliğin sağlanması vurgulanır. İleri düzeyde, yapay zekâ araçlarının ders planlaması, öğrenci etkileşimi ve değerlendirme gibi pedagojik faaliyetlerde etkin bir şekilde kullanılması yer alır. Modelin nihayetinde ise yapay zekâ desteğiyle öğrenme deneyimlerinin artık sistematik olarak tasarlandığı, uygulandığı ve sürekli iyileştirildiği bütüncül bir yaklaşıma ulaşılır.
	ÖNERİLER
	Kılavuz ders tasarım süreçlerinde referans olarak kullanılabilir ve adım adım yönergeler uygulamalı bir öğrenme süreci olarak değerlendirilebilir.
	Öğrencilerle etkileşim sırasında yapay zekâ araçları denenerek geri bildirimler dikkate alınabilir.
	Kılavuzda yer alan örnekler ve araçlar, teknolojinin hızlı gelişimi nedeniyle zamanla güncellenebilmektedir. Bu yüzden sürekli öğrenme ve deneme süreci, etkili kullanım için kritik bir öneme sahiptir.
	Etik ve veri güvenliği konularına önem verilmelidir. Öğrenci bilgilerinin gizliliği ve akademik dürüstlük ilkeleri, yapay zekâ uygulamalarında öncelikli olmalıdır.
	Yapay zekâ uygulamaları dört temel bileşen bağlamında sunulmaktadır. Bu bileşenler; teknolojinin somut kullanımını ifade eden "Yapay Zekâ Araçları", sürecin nasıl yönetileceğini belirleyen "Kılavuz Kullanımı", dinamik adaptasyon ve gelişimi temsil eden "Sürekli Öğrenme" ve tüm sürecin üzerine inşa edilmesi gereken temeli oluşturan "Etik ve Veri Güvenliği"dir. Yapay zekânın yükseköğretimdeki ideal kullanımı için bu dört unsurun sağlandığı bütüncül bir yaklaşım benimsenmesi önemlidir.

	Yapay Zekâ ve Eğitim
	Yapay zekâ, bilgisayar sistemlerinin insan benzeri zekâ süreçlerini gerçekleştirebilme kapasitesidir. Bu süreçler arasında öğrenme, akıl yürütme, problem çözme, dil anlama ve karar verme yer alır (Russell & Norvig, 2021). Eğitim bağlamında yapay zekâ, öğretim süreçlerini kişiselleştirme, otomatikleştirme ve veri odaklı kararlar alma kapasitesi sağlar.
	Yapay zekânın eğitimdeki temel işlevleri şunlardır:
	Yapay zekâ teknolojileri, pedagojik uygulamalarla entegre edildiğinde daha etkili olabilmektedir. Örneğin problem tabanlı öğrenme ile öğrencilerin kendi öğrenme sürecini yönetmesine yardımcı olmak için yapay zekâ destekli simülasyonlar kullanılabilir. Karma öğrenme ile yapay zekâ tabanlı içerik önerileri ve otomatik değerlendirmeler, çevrimiçi ve yüz yüze öğrenmeyi bütünleştirir. Süreç odaklı geri bildirim ile öğrencilerin ilerlemesini izleyen sistemler, anlık geri bildirim ve ek kaynak önerileri sunabilir.

	Öğretim Elemanları için Öneriler
	Yapay zekânın öğretime entegrasyonu sürecinde öğretim elemanları için bütüncül bir yaklaşım önerilmektedir. Bu yaklaşım kapsamında, pedagojik planlama yapılmasında yapay zekâ teknolojilerini kullanırken hedef öğrenme çıktıları ile araçlar eşleştirilebilir. Sürece başlarken, geniş çaplı bir uygulama yerine küçük pilot uygulamalar ile deneme ve öğrenme süreci başlatılabilir. Bu uygulamaların etkinliğini artırmak ve sürekli iyileştirmeyi sağlamak için öğrenci geri bildirimleri toplanarak uygulamalar sürekli geliştirilebilir. Tüm bu adımlar uygulanırken etik ve veri güvenliği konularına öncelik verilmesi önemlidir.

	Öğrenme Mühendisliği
	Öğrenme mühendisliği; eğitim bilimleri, bilişsel psikoloji, veri bilimi, yapay zekâ ve öğrenme teknolojilerini disiplinler arası bir yaklaşımla bir araya getirerek öğrenme deneyimlerinin sistematik biçimde tasarlanması, uygulanması, ölçülmesi ve sürekli olarak iyileştirilmesi sürecidir. Bu yaklaşım, öğrenmenin yalnızca içerik aktarımına indirgenmeyip, öğrenenlerin bireysel ihtiyaçlarını, öğrenme süreçlerindeki çeşitliliği ve öğrenmenin kalitesini merkeze alan bütüncül bir sistem inşa etmeyi hedefler (Lee, 2022; Kolodner, 2023).
	Öğrenme mühendisliği, sıklıkla öğretim tasarımı ile karıştırılsa da bu iki alanın odak noktaları farklıdır. Öğretim tasarımı, genellikle pedagojik yaklaşımlar ve öğrenme kuramları çerçevesinde ders içeriklerinin planlanmasına, öğrenme hedeflerinin belirlenmesine ve uygun öğretim yöntemlerinin seçilmesine odaklanır. Öğrenme mühendisliği ise, bu tasarım sürecini daha ileriye taşıyarak veri analitiği, öğrenme ölçme-değerlendirme yöntemleri, deneysel araştırma tasarımları ve teknolojik entegrasyonu merkezine alır. Burada amaç, öğrenme süreçlerini yalnızca planlamak değil; aynı zamanda ölçmek, test etmek, kanıta dayalı olarak iyileştirmek ve sürdürülebilir biçimde optimize etmektir.
	Öğrenme mühendisliği yaklaşımı, özellikle yükseköğretim bağlamında öğretim elemanlarının rolünü yeniden tanımlamaktadır. Geleneksel öğretim anlayışında akademisyenler çoğunlukla bilgiyi aktaran, ders içeriklerini hazırlayan ve sunan kişiler iken; öğrenme mühendisliği perspektifiyle akademisyenler, öğrenme sürecini tasarlayan, deneysel olarak test eden, öğrenme analitikleri ile değerlendiren ve elde edilen verilere dayalı olarak sürekli iyileştiren “öğrenme mimarları” konumuna geçmektedir.

	Bu bağlamda öğrenme mühendisliği, yükseköğretimde:
	Öğrenme çıktılarını kanıta dayalı yöntemlerle güçlendirmeyi,
	Öğrenci merkezli ve uyarlanabilir öğrenme ortamları oluşturmayı,
	Öğrenme süreçlerini şeffaf, ölçülebilir ve geliştirilebilir kılmayı,
	Eğitim teknolojilerinin stratejik entegrasyonunu sağlamayı,
	Akademisyenleri içerik aktarıcı değil, öğrenme sürecinin tasarımcısı ve yöneticisi haline getirmeyi amaçlamaktadır.
	BÖLÜM
	Yükseköğretimde Yapay Zekâ Destekli Öğretim
	Yükseköğretimde öğretim elemanları için yapay zekâ, sadece teknik bir yenilik değil; öğretim süreçlerinin tasarımını, uygulanmasını ve değerlendirilmesini dönüştüren güçlü bir pedagojik araç olarak değerlendirilmektedir (Holmes et al., 2019; Luckin et al., 2016). Üniversite derslerinde yapay zekâ teknolojilerinin doğru entegrasyonu, hem öğretim elemanının iş yükünü azaltmakta hem de öğrencilere daha kişiselleştirilmiş, etkileşimli ve etkili öğrenme deneyimleri sunmaktadır (Zawacki-Richter et al., 2019; Ouyang & Jiao, 2021).
	Yapay zekâ araçları, öğretim elemanlarının ders içeriklerini planlarken çeşitli kolaylıklar sağlar:
	Ders materyali oluşturma:  ChatGPT, Gemini, Copilot veya benzeri platformlarla ders notları, özetler, çalışma kılavuzları hazırlanabilir.
	Okuma listeleri ve kaynak önerileri:  Yapay zekâ tabanlı akademik arama motorları (ör. Elicit, Research Rabbit) öğrenciler için güncel makale ve kaynak önerileri sunar.
	Sunum ve görsel materyaller:  Canva, Tome AI gibi yapay zekâ destekli tasarım araçlarıyla sunumlar, infografikler ve şemalar oluşturulabilir.
	Örneğin bir öğretim elemanı, “Yapay zekâ etiği” konulu ders için ChatGPT’den tartışma soruları üretmesini ister. Daha sonra bu soruları sınıfta tartışmaya açarak öğrencilerin eleştirel düşünme becerilerini geliştirir.

	Yapay zekâ araçları, öğrenciler arasında ve öğrenci-öğretim elemanı arasında etkileşimi artırmak için kullanılabilir.
	Yapay zekâ destekli sohbet robotları Öğrencilerin sık sorulan sorularına anında yanıt verir.
	Dil desteği NLP tabanlı araçlar, yabancı öğrencilerin dersi daha iyi takip etmesini sağlayabilir.
	Tartışma platformları Yapay zekâ destekli sistemler, forum tartışmalarında özetleme ve analiz yaparak öğrencilerin daha verimli tartışmasına yardımcı olur.
	Örneğin öğretim elemanı, ChatGPT tabanlı bir sohbet robotu kurarak öğrencilerin “ödev teslim tarihleri, ders kaynakları veya sınav formatı” gibi sık sorulan sorulara anında yanıt almalarını sağlar.
	Değerlendirme Süreçlerinde Yapay Zekâ
	Yapay zekâ, öğrenci değerlendirme ve geri bildirim süreçlerinde öğretim elemanlarına önemli katkılar sağlar:
	Otomatik test oluşturma:  Quizlet, QuestionWell gibi araçlar ders içeriklerinden otomatik test soruları üretir.
	Ödev analizi ve geri bildirim:  Turnitin veya Gradescope gibi sistemler, öğrencilerin ödevlerini değerlendirir ve geri bildirim sunar.
	Öz değerlendirme ve akran değerlendirmesi:  Yapay zekâ destekli sistemler, öğrencilere kendi öğrenme süreçlerini değerlendirme fırsatı verir.
	Örneğin öğretim elemanı, öğrencilerin yazılı ödevlerini Gradescope üzerinden değerlendirir. Sistem, benzer hataları otomatik tanıyıp işaretler, böylece öğretim elemanı daha adil ve hızlı bir değerlendirme yapabilir.
	Öğretim Elemanları İçin Stratejik Öneriler
	Yapay zekâ araçları, dersin öğrenme hedeflerine uygun şekilde seçilmelidir.
	Öncelikle küçük ölçekli uygulamalarla başlanarak zamanla daha geniş uygulamalara geçilebilir.
	Öğrencilerin yapay zekâ araçlarını kullanmasını teşvik edin ancak etik kurallar ve akademik dürüstlük konusunda net yönergeler verin.
	Kendi alanınıza uygun araçları keşfetmek için meslektaşlarınızla deneyim paylaşımı yapın.


	Ders Tasarımında Kullanılan Üretken Yapay Zekâ Araçları
	Günümüzde yapay zekâ, eğitim alanında dönüşüm yaratan en etkili teknolojilerden biri hâline gelmiştir. Öğretim elemanları, bu teknolojiyi hem öğretim süreçlerini iyileştirmek hem de öğrenci başarısını artırmak amacıyla çeşitli şekillerde kullanabilmektedir.
	Kişiselleştirilmiş Öğrenme Deneyimleri
	Yapay zekâ tabanlı sistemler, öğrencilerin öğrenme stillerini, hızlarını ve ilgi alanlarını analiz ederek kişiselleştirilmiş içerikler sunabilir. Öğretim elemanları bu sistemleri kullanarak:
	Öğrenciye özel ödev ve kaynaklar önerebilir.
	Zorluk seviyesini bireysel başarıya göre ayarlayabilir.
	Geri bildirimleri otomatikleştirerek öğrenme sürecini hızlandırabilir.


	Otomatik Değerlendirme ve Geri Bildirim
	Yapay zekâ destekli araçlar, sınav ve ödevleri hızlı ve tutarlı bir şekilde değerlendirebilir. Bu sayede öğretim elemanları:
	Açık uçlu sorulara dahi anlamlı geri bildirimler sunabilir.
	Değerlendirme süresini azaltarak daha fazla öğrenciyle etkileşim kurabilir.
	Öğrenci performansını zaman içinde izleyerek gelişim raporları oluşturabilir.

	Akademik Danışmanlık ve Öğrenci Takibi
	Yapay zekâ sistemleri, öğrencilerin akademik geçmişlerini analiz ederek risk altında olan bireyleri tespit edebilir. Öğretim elemanları bu verilerle:
	Erken müdahale stratejileri geliştirebilir.
	Öğrenci başarısını artırmaya yönelik bireysel planlar oluşturabilir.
	Danışmanlık süreçlerini veri temelli hâle getirebilir.

	Dil İşleme ve İçerik Üretimi
	Doğal dil işleme (NLP) teknolojileri sayesinde öğretim elemanları:
	Ders materyallerini otomatik olarak özetleyebilir veya sadeleştirebilir.
	Akademik yazım süreçlerinde destek alabilir.
	Farklı dillerde içerik üretimi yaparak uluslararası öğrencilere erişebilir.

	Araştırma ve Bilimsel Çalışmalarda Yapay Zekâ
	Yapay zekâ, akademik araştırmalarda da güçlü bir araçtır. Öğretim elemanları:
	Literatür taramalarını hızlandırabilir.
	Büyük veri setlerini analiz ederek yeni bulgulara ulaşabilir.
	Hipotez testlerini simülasyonlarla destekleyebilir.

	Etik ve Pedagojik Sorumluluklar
	Her ne kadar yapay zekâ büyük kolaylıklar sunsa da öğretim elemanlarının bu teknolojileri kullanırken etik ve pedagojik sorumlulukları göz önünde bulundurması gerekir:
	Veri gizliliği ve öğrenci mahremiyeti korunmalıdır.
	Yapay zekânın karar verme süreçleri şeffaf olmalıdır.
	Teknoloji, öğretmenin yerini değil, rolünü desteklemelidir.

	BÖLÜM
	Metin ve İçerik Üretimi Amaçlı Yapay Zekâ Uygulamaları
	Teknolojinin eğitime entegrasyonu, öğrencilerin öğrenme biçimlerini dönüştürmekte ve eğitimcilerin pedagojik yaklaşımlarını yeniden gözden geçirmelerini gerektirmektedir. ChatGPT, özellikle belirli bir konuda sınırlı ön bilgiye sahip öğrenciler için makale yazma sürecini kolaylaştırarak öğrenme fırsatlarını genişletebilir. Ancak bu durum, eğitimcilerin değerlendirme süreçlerinde yenilikçi yöntemler geliştirmesini zorunlu kılmaktadır. Sözlü tartışmalar, sunumlar ve yansıtma notları gibi değerlendirme teknikleri, öğrencilerin eleştirel düşünme, argüman geliştirme ve iletişim becerilerini ölçmek açısından etkili araçlar olarak öne çıkmaktadır. Yapay zekâ destekli araçlar, yalnızca metin üretiminde değil; bilgi arama, rapor hazırlama, kod yazma, veri analizi, istatistiksel hesaplamalar ve çeviri gibi birçok akademik faaliyette de kullanılabilmektedir. Bu özellik, ChatGPT’nin yükseköğretimde üretkenliği artırma potansiyelini göstermektedir. ChatGPT’nin kullanımı, yazma sürecinde zaman tasarrufu, dilbilgisel doğruluk, stil geliştirme ve tutarlılık sağlama gibi avantajlar sunmaktadır (Atlas, 2023).  Ayrıca, öğrencilerin araştırma becerilerini destekleyerek, yeni konular keşfetmelerine ve derinlemesine düşünmelerine katkıda bulunabilir (Kasneci et al., 2023).
	ChatGPT’nin çıktıları, öğrencilerin kendi üretimleriyle karşılaştırıldığında, yaratıcılığı ve özgünlüğü teşvik eden bir öğrenme ortamı oluşturabilir. Bununla birlikte, öğrencilerin araçtan bağımsız olarak orijinal fikirler geliştirmeleri beklenir. Bu nedenle, yansıtma notları, sözlü sınavlar ve sunumlar, öğrencilerin konuları anlama düzeyini ve özgün katkılarını değerlendirmek için uygun yöntemlerdir. Sonuç olarak, ChatGPT’nin eğitim ortamlarında kullanımı, öğrencilerin yazılı ifade, araştırma ve analitik düşünme becerilerini geliştirmede önemli fırsatlar sunarken; etik, pedagojik ve değerlendirme boyutlarında yeni sorumluluklar doğurmaktadır. Eğitimciler, bu teknolojiyi eleştirel düşünmeyi destekleyecek biçimde yönlendirerek hem akademik dürüstlüğü hem de öğrenme kalitesini koruyabilirler.

	ChatGPT’nin kullanılmasıyla birlikte, öğrenciler ve eğitimciler sınıf içinde ve ötesinde öğrenmeyi ve üretkenliği artıracak geniş bir kaynak havuzuna erişim sağlar.
	ChatGPT, öğretim elemanlarının ders materyali hazırlama, sınav sorusu üretme ve akademik yazım süreçlerinde destek alabileceği güçlü bir dil modeli uygulamasıdır. Özellikle açık uçlu soruların oluşturulması, ders özetlerinin hazırlanması ve karmaşık kavramların sadeleştirilmesi gibi görevlerde zaman kazandırır. Ayrıca, öğrenci sorularına anında yanıt vererek çevrim içi etkileşimi artırabilir.

	Yeni teknolojiler, ChatGPT gibi ortaya çıktıkça, eğitim alanı da evrim geçiriyor ve öğrencilerin eleştirel düşünme, fikir üretme ve etkili iletişim gibi farklı beceriler geliştirmelerini gerektiriyor. Bu nedenle, sunum ve canlı sınav gibi değerlendirme yöntemleri, özellikle ChatGPT ile işbirliği yaparken öğrencilerin konuları anlamalarını ve çalışmalarını savunabilmelerini sağlamak için standart hâline gelecektir.
	Notion AI, öğretim elemanlarının ders planlarını, araştırma notlarını, proje taslaklarını ve akademik içeriklerini düzenlemelerine yardımcı olan bütünleşik bir üretken yapay zekâ aracıdır. Notion platformu içinde çalışan bu sistem, kullanıcıların metin tabanlı içerik üretimini kolaylaştırmakta ve bilgi yönetimini daha sistematik hâle getirmektedir.
	Yükseköğretim kurumlarında görev yapan akademisyenler için Notion AI, özellikle çok sayıda kaynakla çalışmayı gerektiren araştırma süreçlerinde büyük kolaylık sağlar. Araç, uzun metinleri hızlı bir şekilde özetleme, temel noktaları çıkarma ve önemli kavramları vurgulama işlevleriyle, literatür taraması gibi zaman alan aşamalarda verimliliği artırır.
	Ayrıca öğretim elemanları, Notion AI’yı kullanarak ders içeriklerini planlayabilir, haftalık veya dönemlik müfredat taslakları oluşturabilir ve öğrencilerle paylaşılacak materyalleri sistemli biçimde organize edebilir. Yapay zekâ destekli görev listeleri, hatırlatmalar ve önceliklendirme araçları sayesinde hem bireysel hem de ekip çalışmalarında zaman yönetimi kolaylaşır.
	Araştırma ve yayın süreçlerinde ise Notion AI, tez ve makale yazımı için oldukça faydalıdır. Akademisyenler bu aracı kullanarak metin taslaklarını hızlıca oluşturabilir, bölümleri yapılandırabilir, argüman akışını güçlendirebilir ve kaynakları belirli temalar altında kategorize edebilir. Ayrıca, yapay zekâ destekli yazım önerileri ve dil düzenleme özellikleri sayesinde, akademik metinlerin daha akıcı ve tutarlı bir biçimde geliştirilmesi mümkün olur.
	Grammarly, öğretim elemanlarının akademik metinlerini dilbilgisi, yazım, noktalama ve üslup açısından değerlendiren, yapay zekâ tabanlı bir yazım ve dil denetim aracıdır. İngilizce dilinde yazılan makaleler, bildiriler, ders materyalleri, araştırma raporları ve diğer akademik içeriklerde dilsel doğruluğu artırmak ve ifade netliğini güçlendirmek amacıyla yaygın biçimde kullanılmaktadır.
	Araç, yalnızca yazım hatalarını düzeltmekle kalmaz; aynı zamanda metnin akademik tonunu, resmiyet düzeyini ve ifade tutarlılığını da analiz eder. Bu sayede kullanıcılar, metinlerinin hedef kitleye (örneğin hakemler, öğrenciler veya araştırmacı meslektaşlar) uygun bir biçimde sunulduğundan emin olabilirler. Grammarly’nin sunduğu ton analizi, kelime seçimi önerileri ve cümle yapısı düzenlemeleri, akademik yazının hem okunabilirliğini hem de profesyonelliğini artırır.
	Öğretim elemanları açısından Grammarly, özellikle uluslararası akademik yayın süreçlerinde büyük kolaylık sağlar. Anadilinde İngilizce olmayan yazarlar için dil hatalarını belirleme, akademik üslup standartlarını koruma ve ifade gücünü geliştirme açısından önemli bir destektir. Ayrıca araç, metin türüne göre (örneğin e-posta, ders duyurusu, makale taslağı vb.) farklı yazım önerileri sunarak akademik iletişimi daha etkili hâle getirir.
	Microsoft Copilot, Word, Excel, PowerPoint ve diğer Microsoft 365 (Office) uygulamalarıyla entegre biçimde çalışan bir üretken yapay zekâ asistanıdır. Akademik personelin günlük çalışma rutinlerini kolaylaştırmak, içerik üretimini hızlandırmak ve veri temelli karar süreçlerini desteklemek amacıyla geliştirilmiştir.
	Öğretim elemanları, Copilot sayesinde akademik metinleri daha hızlı ve düzenli biçimde yazabilir, Word ortamında taslak oluşturma, metin düzenleme ve kaynakları biçimlendirme işlemlerini yapay zekâ desteğiyle gerçekleştirebilirler. Araç, yazım tonunu, akademik üslubu ve metin tutarlılığını koruyarak taslak geliştirme süreçlerini hızlandırır.
	Excel ile birlikte kullanıldığında ise Copilot, veri analizi ve görselleştirme açısından güçlü bir yardımcı hâline gelir. Karmaşık veri tablolarını yorumlayabilir, istatistiksel eğilimleri özetleyebilir ve kullanıcı komutlarına göre grafikler veya raporlar oluşturabilir. Bu özellik, özellikle araştırma verilerinin analizinde ve derslerde örnek veri setlerinin incelenmesinde önemli bir zaman tasarrufu sağlar.
	Ayrıca PowerPoint entegrasyonu sayesinde Copilot, sunum içeriklerini otomatik olarak hazırlayabilir, Word belgelerinden veya notlardan alınan bilgileri slayt formatına dönüştürebilir ve görsel tutarlılığı korur. Bu, öğretim elemanlarının ders sunumlarını veya akademik toplantı materyallerini daha kısa sürede hazırlamalarına imkân tanır.
	Jasper AI, öğretim elemanlarının akademik blog yazıları, duyurular, ders tanıtım metinleri ve benzeri iletişim içeriklerini etkili bir biçimde üretmelerine yardımcı olan bir üretken yapay zekâ aracıdır. Akademik kurumların dijital görünürlüğünü artırmak ve öğretim faaliyetlerini daha geniş bir kitleye ulaştırmak amacıyla kullanılabilir.
	Yapay zekâ, kullanıcıdan aldığı kısa yönergeler doğrultusunda hedef kitleye uygun dil, üslup ve ton önerileri geliştirir. Bu özellik, özellikle öğretim elemanlarının hem akademik hem de halka yönelik iletişimde etkileyici ve anlaşılır bir anlatım tarzı oluşturmasına katkı sağlar. Jasper AI, metinlerin yalnızca dilbilgisel doğruluğunu değil, aynı zamanda iletişim gücünü ve etkileşim potansiyelini de artırır.
	Ayrıca araç, sosyal medya paylaşımları, web sayfası içerikleri veya etkinlik tanıtımları için metin taslakları oluşturabilir. Bu yönüyle Jasper AI, akademik kurumların dijital ortamda daha görünür olmasına, öğretim elemanlarının çalışmalarını geniş kitlelerle paylaşmasına ve üniversite içi-dışı etkileşimin güçlenmesine katkıda bulunur.
	Tactiq, çevrim içi ders ve toplantılarda gerçekleşen konuşmaları gerçek zamanlı olarak yazıya dönüştüren, özetleyen ve önemli noktaları vurgulayan bir yapay zekâ destekli not alma aracıdır. Google Meet, Zoom, Microsoft Teams gibi yaygın çevrim içi platformlarla entegre çalışarak öğretim elemanlarına ders kayıtlarını daha sistemli biçimde yönetme olanağı sunar.
	Bu araç, özellikle uzaktan eğitim veya hibrit öğretim ortamlarında, öğretim elemanlarının ders sürecini daha etkili biçimde izlemesine yardımcı olur. Ders kayıtları üzerinden konuşma analizleri yapılabilir; böylece hangi konuların öğrenciler tarafından daha çok ilgi gördüğü ya da hangi bölümlerin anlaşılmakta güçlük çekildiği tespit edilebilir. Bu analizler, öğretim süreçlerinin iyileştirilmesi ve ders içeriklerinin yeniden yapılandırılması açısından önemli geri bildirimler sağlar.
	Tactiq ayrıca, ders sonrasında otomatik ders özetleri oluşturmak için de kullanılabilir. Bu sayede öğretim elemanları, öğrencilerle paylaşılabilecek kısa ve anlaşılır öğrenme notları hazırlayabilirler. Aynı zamanda bu özetler, öğrenci katılımını artırmak ve dersin temel kavramlarının pekiştirilmesini sağlamak açısından etkili bir araç işlevi görür.
	Gemini, Google tarafından geliştirilen çok yönlü ve çok modlu (metin, görüntü, kod vb.) bir üretken yapay zekâ modelidir. Öğretim elemanları, Gemini'ı ders içeriği özetleme, karmaşık kavramları farklı seviyelerde açıklama, sınav soruları tasarlama , beyin fırtınası yapma ve ders planları için örnek senaryolar oluşturma  gibi görevlerde kullanabilir.
	NotebookLM ise, Gemini modelini temel alan, ancak öğretim elemanının kendi kişisel kaynaklarına (ders notları, PDF makaleler, sunumlar) odaklanan bir araştırma ve yazma asistanıdır. Öğretim elemanları, kendi materyallerini yükleyerek bu kaynaklara dayalı bir sohbet robotu oluşturabilir, belgeler arası özetler alabilir ve kendi içerik havuzlarına yönelik spesifik soruları yanıtlatabilir. Bu, özellikle kişisel ders arşivi üzerinden materyal geliştirmek için güçlü bir araçtır.
	Kavram Haritası Oluşturma ve Özetleme Amaçlı Yapay Zekâ Uygulamaları
	Napkin AI, kullanıcıların notlarını, fikirlerini ve okudukları metinleri bir araya getirerek bunlar arasında anlamlı ilişkiler kuran bir “kişisel bilgi grafiği” oluşturma aracıdır. Geleneksel klasörleme veya etiketleme sistemlerinden farklı olarak, bilgiyi hiyerarşik biçimde değil, ilişkisel bir ağ yapısı içinde organize eder. Bu özellik, özellikle akademik çalışmalarında çok sayıda kavram, teori ve kaynakla çalışan öğretim elemanları için yenilikçi bir bilgi yönetim yaklaşımı sunar.
	Yapay zekâ desteğiyle çalışan Napkin AI, kullanıcının daha önce kaydettiği notlar arasında anlamlı bağlantılar ve tematik benzerlikler kurarak, yeni fikirlerin ortaya çıkmasına yardımcı olur. Böylece öğretim elemanları, bir araştırma konusunu geliştirirken ya da yeni bir ders tasarımı hazırlarken farklı fikirleri ilişkilendirerek derinlemesine düşünme imkânı bulur.
	Ayrıca Napkin AI, karmaşık veya çok disiplinli konuları görselleştirilmiş bilgi ağları hâlinde sunar. Bu görselleştirmeler, akademik içeriklerin analizinde, kavram haritalarının oluşturulmasında veya araştırma projelerinin yapılandırılmasında büyük kolaylık sağlar. Araç, böylece hem yaratıcı düşünmeyi teşvik eden hem de bilgiyi daha sistematik biçimde organize eden bir yapay zekâ destekli öğrenme ve araştırma yardımcısına dönüşür.
	MindMeister, öğretim elemanları ve öğrencilerin kavram haritaları oluşturmasını sağlayan, bulut tabanlı bir zihin haritalama ve işbirliği aracıdır. Kullanıcılar, fikirlerini görsel biçimde organize ederek karmaşık konuları daha anlaşılır hâle getirebilir, böylece hem bireysel hem de grup temelli öğrenme süreçlerinde bilgi yapılandırmasını kolaylaştırabilirler.
	Akademik bağlamda MindMeister, ders planlama, konu özetleme, proje fikirlerinin geliştirilmesi ve araştırma konularının görselleştirilmesi gibi çok çeşitli amaçlarla kullanılabilir. Öğretim elemanları, ders içeriklerini veya teorik çerçeveleri kavram haritaları şeklinde sunarak öğrencilerin bütüncül düşünme ve ilişkilendirme becerilerini geliştirebilirler.
	Platform, eş zamanlı (senkron) veya zaman farkıyla (asenkron) yürütülen grup çalışmalarını destekler. Bu sayede öğrenciler ve öğretim elemanları aynı harita üzerinde birlikte çalışabilir, fikirleri düzenleyebilir ve gerçek zamanlı olarak tartışabilirler. Özellikle beyin fırtınası oturumları veya proje tasarımı süreçlerinde, fikirlerin hızlı biçimde ortaya konması ve organize edilmesi açısından oldukça etkilidir.
	Miro, yalnızca kavram haritaları oluşturmak için değil; aynı zamanda diyagramlar, akış şemaları, proje panoları ve dijital beyaz tahta üzerinde işbirlikçi çalışmalar yürütmek için tasarlanmış çok yönlü bir çevrim içi platformdur. Görsel düşünme ve birlikte üretme süreçlerini destekleyen yapısıyla, yükseköğretim ortamında ders planlamadan proje yönetimine kadar geniş bir kullanım alanı sunar.
	Öğretim elemanları, Miro’yu kullanarak öğrencilerin karmaşık sistemleri ve süreçleri görselleştirmelerini, araştırma fikirlerini haritalandırmalarını veya tasarım odaklı düşünme (design thinking) atölyelerinde ortak çözümler üretmelerini sağlayabilir. Platform, sürükle-bırak temelli etkileşimli bir çalışma alanı sunarak katılımcıların fikirlerini kolaylıkla paylaşmalarına, bağlantılar kurmalarına ve aynı ekranda birlikte çalışabilmelerine imkân tanır.
	Miro ayrıca, grup projelerinin yönetimi, ders içi tartışmaların organize edilmesi ve proje planlarının görselleştirilmesi gibi akademik uygulamalarda da etkilidir. Eş zamanlı (senkron) çalışma özelliği sayesinde, öğretim elemanları ve öğrenciler farklı mekânlardan gerçek zamanlı olarak işbirliği yapabilir, bu da uzaktan veya hibrit öğretim ortamlarında etkileşimi güçlendirir.
	Değerlendirme ve Geri Bildirim Amaçlı Yapay Zekâ Uygulamaları
	Turnitin, öğrenci ödevlerinin, makalelerin ve diğer akademik metinlerin benzerlik oranlarını analiz eden yapay zekâ tabanlı bir özgünlük denetim sistemidir. Yükseköğretim kurumlarında yaygın olarak kullanılan bu araç, akademik dürüstlüğü korumak ve intihal riskini azaltmak amacıyla geliştirilmiştir.
	Öğretim elemanları, Turnitin aracılığıyla öğrencilerin teslim ettiği metinleri kapsamlı bir benzerlik taramasından geçirerek hangi bölümlerin mevcut kaynaklarla örtüştüğünü ayrıntılı biçimde görebilir. Sistem, milyarlarca web sayfası, akademik veri tabanı ve önceki öğrenci ödevleriyle karşılaştırma yaparak, her metin için özgünlük raporu oluşturur. Bu raporlar, öğretim elemanlarına akademik etik açısından rehberlik ederken öğrencilere de kaynak kullanımı ve doğru alıntılama konusunda farkındalık kazandırır.
	Turnitin yalnızca benzerlik tespit etmekle kalmaz; aynı zamanda yapay zekâ destekli yazım analizi özellikleriyle öğrenci çalışmalarının akademik yazım kalitesini değerlendirmeye de yardımcı olur. Öğretim elemanları, sistem üzerinden öğrencilere doğrudan geri bildirim sunabilir, böylece yazılı ifade ve akademik etik becerilerinin gelişimini destekleyebilirler.
	Kahoot!, öğretim elemanlarının derslerinde etkileşimli sınavlar, anketler ve öğrenme oyunları oluşturmasına olanak tanıyan çevrim içi bir platformdur. Oyun temelli öğrenme yaklaşımını benimseyen bu araç, öğrencilerin derse aktif katılımını teşvik ederken öğrenme sürecini daha eğlenceli ve motive edici hâle getirir.
	Akademik ortamda Kahoot!, dersin herhangi bir aşamasında bilgi ölçme, kavram pekiştirme veya geri bildirim toplama amacıyla kullanılabilir. Öğretim elemanları, dakikalar içinde çoktan seçmeli veya doğru–yanlış sorular hazırlayabilir; öğrenciler ise kendi cihazları üzerinden canlı olarak bu etkinliklere katılabilirler. Bu sayede hem sınıf içi hem de çevrim içi derslerde anında geri bildirim almak mümkün olur.
	Ayrıca Kahoot!, öğrenciler arasındaki dostça rekabeti ve işbirliğini teşvik ederek öğrenmeyi daha etkileşimli bir deneyime dönüştürür. Araç, sonuç analizleri ve puan dağılımı gibi veriler sunarak öğretim elemanlarının öğrencilerin hangi konularda zorlandığını tespit etmesine de yardımcı olur.
	Quizizz, öğretim elemanlarının derslerinde çevrim içi sınavlar, quizler ve değerlendirme etkinlikleri oluşturmasını sağlayan bir dijital öğrenme aracıdır. Kahoot! benzeri bir oyun temelli öğrenme yaklaşımını benimseyen Quizizz, öğrencilerin derse aktif katılımını artırırken öğrenme sürecini daha interaktif ve motive edici hâle getirir.
	Araç, öğretim elemanlarına özelleştirilebilir çoktan seçmeli, doğru-yanlış ve açık uçlu sorular oluşturma imkânı sunar. Quizizz, sınıf içi veya çevrim içi derslerde eş zamanlı (senkron) veya öğrencilerin kendi hızlarında (asenkron) tamamlayabileceği etkinlikler yapılmasına olanak tanır. Bu özellik, farklı öğrenme hızlarına sahip öğrencilerin dersle etkileşimde bulunmasını destekler.
	Quizizz ayrıca, anlık sonuçlar ve performans analizleri sunarak öğretim elemanlarının öğrencilerin hangi konularda zorlandığını veya hangi konuları iyi kavradığını hızlı bir şekilde görmesini sağlar. Bu veriler, hem öğrenme sürecinin değerlendirilmesinde hem de ders planlamasında yol gösterici olarak kullanılabilir.
	Gradescope, eğitimde ölçme ve değerlendirme süreçlerini daha verimli ve sistematik hâle getirmek amacıyla tasarlanmış, yapay zekâ destekli bir dijital platformdur. Özellikle ödev, sınav ve projelerin değerlendirilmesinde zaman tasarrufu sağlarken, öğretim elemanlarına standartlaştırılmış ve adil bir notlandırma süreci sunar.
	Araç, otomatik notlandırma, rubrik (değerlendirme kriteri) oluşturma ve rubrik temelli puanlama gibi özelliklerle öne çıkar. Bu sayede öğretim elemanları, çok sayıda öğrenciyi hızlı ve tutarlı bir şekilde değerlendirebilir, öğrencilerin performansını detaylı ve şeffaf bir biçimde raporlayabilir. Gradescope, ayrıca öğretim elemanlarının yapıcı geri bildirimler sunmasına imkân tanır; öğrencilere hangi alanlarda güçlü olduklarını ve hangi konularda geliştirme yapmaları gerektiğini gösterir.
	Platform, hem çevrim içi hem de geleneksel (kağıt tabanlı) sınav ve ödevlerde kullanılabilir ve bu sayede hibrit eğitim ortamlarında de etkili bir değerlendirme çözümü sunar. Ayrıca, Gradescope’un sunduğu analiz araçları, öğretim elemanlarının sınıf düzeyinde performans eğilimlerini görmelerini ve eğitim süreçlerini veri temelli olarak iyileştirmelerini sağlar.
	Quizlet AI, öğrencilerin kavramları hızlı ve etkili biçimde öğrenmesini sağlayan, öğretim elemanlarının ise dijital soru-cevap kartları oluşturmasını kolaylaştıran bir yapay zekâ destekli öğrenme platformudur. Araç, metinlerden otomatik olarak kartlar üretebilir ve öğrencilerin öğrenme düzeyine göre kişiselleştirilmiş öneriler sunabilir.
	Özellikle terminoloji yoğun dersler, dil öğrenimi veya kavram karmaşasının fazla olduğu konularda Quizlet AI, öğrencilerin temel kavramları pekiştirmelerine ve bilgiyi daha kalıcı hâle getirmelerine yardımcı olur. Öğretim elemanları, kısa sürede ders materyallerine uygun dijital kart setleri oluşturabilir ve bunları sınıf içi veya çevrim içi etkinliklerde kullanabilirler.
	Quizlet AI, ayrıca öğrencilerin ilerlemesini takip ederek hangi konularda daha fazla tekrar yapmaları gerektiğine dair veri tabanlı geri bildirimler sağlar. Bu özellik, hem öğretim elemanlarının öğrencilerin öğrenme sürecini izlemelerine hem de öğrencilerin kendi öğrenme stratejilerini geliştirmelerine imkân tanır.
	Formative AI, Gradescope’a benzer şekilde, öğretmenlerin ve öğretim elemanlarının öğrencilerin çalışmalarını etkili ve verimli bir şekilde değerlendirmelerine olanak tanıyan yapay zekâ destekli bir platformdur. Araç, öğrencilerin performansını gerçek zamanlı olarak izler ve anlık geri bildirimler sunarak öğrenme sürecini destekler.
	Formative AI, öğrencilerin güçlü ve zayıf yönlerini belirleyerek öğretim elemanlarının ders stratejilerini ve içeriklerini öğrencilerin ihtiyaçlarına göre uyarlamasına yardımcı olur. Çoktan seçmeli, açık uçlu veya kısa yanıt türünde soruların yanı sıra, proje ve ödev değerlendirmelerini de destekleyen platform, öğretim sürecini hem etkin hem de öğrenci merkezli hâle getirir.
	Ayrıca sistem, öğretim elemanlarına öğrenci performansına dair görselleştirilmiş raporlar sunar; bu sayede sınıf genelindeki eğilimleri görmek, öğrenme eksikliklerini tespit etmek ve pedagojik müdahaleleri planlamak mümkün olur. Formative AI, hem çevrim içi hem de hibrit öğrenme ortamlarında kullanılabilir ve öğretim elemanlarının zaman tasarrufu yaparak veri odaklı kararlar almasını sağlar.
	Cognii, yazılı ödevlere otomatik geri bildirim sağlamak üzere tasarlanmış, gelişmiş bir yapay zekâ destekli değerlendirme aracıdır. Araç, öğrencilerin yanıtlarını içerik, üslup ve yapı unsurları açısından ayrıntılı bir biçimde analiz eder ve kapsamlı geri bildirimler sunar.
	Eğitim ortamında Cognii, özellikle yazılı argümanlar, kompozisyonlar ve sanal münazara projeleri gibi çalışmalarda etkilidir. Yapay zekâ, önceden belirlenmiş ölçütlere uygun biçimde nesnel değerlendirmeler yapabilir; böylece öğretim elemanları, öğrencilerin güçlü ve geliştirilmesi gereken yönlerini hızlı ve güvenilir bir şekilde görebilirler.
	Cognii ayrıca öğretim elemanlarının zaman tasarrufu yapmasını sağlayarak, yazılı ödevlerin değerlendirme sürecini hızlandırır ve standartlaştırır. Öğrenciler ise aldıkları geri bildirimlerle yazılı ifade becerilerini geliştirebilir ve kendi öğrenme süreçlerini daha bilinçli yönetebilirler.
	Yippity, herhangi bir metni veya web sayfasını kolayca sınav veya öğrenme materyaline dönüştürebilen bir yapay zekâ aracıdır. Kullanıcı tarafından girilen metinleri analiz ederek, otomatik olarak soru-cevap setleri oluşturur. Bu setler daha sonra flashcard uygulamalarına veya çevrim içi sınav platformlarına aktarılabilir.
	Araç, öğretim elemanlarının ders materyallerini hızlı biçimde değerlendirme ve test etme amaçlı içeriklere dönüştürmelerine olanak tanır. Oluşturulan sorular, öğrencilerin öğrenme sürecini pekiştirmeye ve kavramları ölçmeye yönelik kullanılabilir. Yippity ayrıca, “paylaş” butonu sayesinde hazırlanan soru setlerinin kolayca öğrenci grupları veya meslektaşlarla paylaşılmasını sağlar.
	Eğitim ortamında Yippity, özellikle ders notlarından hızlı quizler hazırlamak, kavramları pekiştirmek ve öğrenci değerlendirmesini desteklemek için etkili bir araçtır. Hem zaman tasarrufu sağlar hem de öğretim elemanlarının içerik üretim sürecini daha verimli hâle getirir.
	Görsel Tasarım ve Sunum Hazırlama Amaçlı Yapay Zekâ Uygulamaları
	Canva, öğretim elemanlarının ve öğrencilerin görsel içerik, sunum, poster, infografik ve sosyal medya materyalleri tasarlamalarını sağlayan çevrim içi bir platformdur. Kullanımı kolay sürükle-bırak arayüzü ve geniş şablon kütüphanesi sayesinde, tasarım deneyimi sınırlı olan kişiler için bile profesyonel görünümlü içerikler üretmeyi mümkün kılar.
	Akademik bağlamda Canva, ders sunumları, proje raporları, görselleştirilmiş ödevler ve öğrenci projeleri hazırlamak için etkili bir araçtır. Öğretim elemanları, ders içeriklerini daha görsel ve anlaşılır hâle getirebilir; öğrenciler ise öğrenme süreçlerini destekleyecek yaratıcı ve etkileşimli materyaller üretebilir.
	Canva aynı zamanda işbirlikçi çalışmayı destekler; birden fazla kullanıcı aynı tasarım üzerinde eş zamanlı olarak çalışabilir, yorum yapabilir ve düzenlemeler gerçekleştirebilir. Bu özellik, grup projeleri, atölye çalışmaları veya ders içi işbirlikli etkinliklerde büyük kolaylık sağlar.
	Adobe Express, öğretim elemanlarının ve öğrencilerin grafik tasarım, sunum, poster, sosyal medya içerikleri ve kısa videolar üretmesini sağlayan, kullanıcı dostu bir dijital tasarım platformudur. Sürükle-bırak arayüzü ve zengin şablon kütüphanesi sayesinde, tasarım deneyimi sınırlı olan kullanıcılar bile profesyonel görünümlü içerikler oluşturabilir.
	Akademik bağlamda Adobe Express, ders materyalleri, proje sunumları, infografikler ve öğrenci portfolyoları hazırlamak için etkili bir araçtır. Öğretim elemanları ders içeriklerini görsel olarak zenginleştirerek öğrencilerin dikkatini artırabilir, öğrenciler ise kavramları daha yaratıcı ve etkileşimli biçimde sunabilirler.
	Platform aynı zamanda işbirlikçi çalışmayı destekler; kullanıcılar paylaşılan projeler üzerinde eş zamanlı olarak çalışabilir, geri bildirim verebilir ve tasarımları birlikte geliştirebilirler. Bu özellik, grup projeleri ve ders içi atölye çalışmalarında büyük avantaj sağlar.
	Tome, öğretim elemanlarının ders sunumlarını hızlı ve etkileyici biçimde hazırlamalarını sağlayan yapay zekâ destekli bir platformdur. Kullanıcı tarafından sağlanan konu veya içerik başlığına göre, araç sunum yapısı, metin önerileri ve görseller sunarak sunum tasarım sürecini büyük ölçüde hızlandırır.
	Akademik bağlamda Tome, hem ders anlatımını zenginleştirmek hem de öğrencilerin dikkatini çekmek için etkili bir çözümdür. Araç, sunumun anlatı akışını düzenleyerek mantıklı ve anlaşılır bir yapıya kavuşturur; görsel içeriklerle destekleyerek kavramların daha etkili bir biçimde aktarılmasını sağlar.
	Tome ayrıca öğretim elemanlarının yaratıcı ve profesyonel sunumlar hazırlamasına olanak tanırken, zamandan tasarruf etmelerini sağlar. Elde edilen sunumlar, ders sırasında kullanılabilir veya çevrim içi eğitim materyali olarak paylaşılabilir.
	SlidesAI, öğretim elemanlarının ders notlarını, makale özetlerini veya metin tabanlı içerikleri hızlı bir şekilde sunum slaytlarına dönüştürmelerine olanak tanıyan yapay zekâ destekli bir platformdur. Araç, girilen metinleri analiz ederek metin ve görsel dengesi gözetilen, okunabilir ve görsel açıdan zengin slaytlar oluşturur.
	Akademik bağlamda SlidesAI, özellikle zaman kısıtının bulunduğu durumlarda öğretim elemanlarının sunum hazırlama sürecini hızlandırır. Platform, hem ders içi sunumlar hem de çevrim içi eğitim materyalleri için uygun slaytlar üretir ve ders içeriğinin öğrenciler tarafından daha kolay anlaşılmasını sağlar.
	SlidesAI ayrıca öğretim elemanlarının anlatı akışını optimize etmelerine ve görsel içeriklerle desteklenen etkili sunumlar hazırlamalarına imkân tanır. Bu sayede derslerde içerik aktarımı daha verimli hâle gelir ve öğrencilerin dikkatini çekmek kolaylaşır.
	DALL·E, gelişmiş bir yapay zekâ modeli olarak, verilen komutlar veya betimleyici ifadeler doğrultusunda yüksek kaliteli ve yaratıcı görseller üretebilen bir platformdur. Kullanıcı, doğru ve ayrıntılı bir tanımlama sağladığında, DALL·E bu tanımlamaları canlı ve detaylı görsel temsillere dönüştürür.
	Akademik bağlamda DALL·E, özellikle bilimsel illüstrasyonlar, görsel özetler, posterler ve eğitim materyalleri oluşturmak için kullanılabilir. Öğretim elemanları, ders içeriklerini veya araştırma projelerini görsel olarak zenginleştirerek, öğrencilerin kavramları daha kolay anlamalarını sağlayabilirler.
	Araç, yaratıcılık ve etkileşim unsurlarını sürece dahil ederek, ders ve proje materyallerine hem görsel çekicilik hem de deneyimsel boyut kazandırır. Bu yönüyle, özellikle tasarım, sanat, biyoloji veya mühendislik gibi görselleştirme gerektiren alanlarda eğitim ve araştırma süreçlerini destekler.
	Ders Etkileşimi ve Öğrenci Katılımı Amaçlı Yapay Zekâ Uygulamaları
	Mentimeter, öğretim elemanlarının derslerini etkileşimli ve katılımcı odaklı hâle getirmelerini sağlayan bir dijital araçtır. Platform, öğretim elemanlarının anlık anketler, kelime bulutları (word clouds), kısa cevaplı sorular ve quizler oluşturarak öğrencilerden gerçek zamanlı geri bildirim toplamasına imkân tanır.
	Akademik bağlamda Mentimeter, özellikle büyük sınıflarda öğrenci katılımını artırmak, dersin anlaşılabilirliğini anlık olarak ölçmek ve tartışmaları yönlendirmek için etkili bir araçtır. Öğretim elemanları, öğrencilerin cevaplarını ve önerilerini anında görerek ders akışını esnek biçimde adapte edebilir ve öğrenme sürecini daha dinamik hâle getirebilirler.
	Mentimeter, aynı zamanda uzaktan ve hibrit eğitim ortamlarında da kullanılabilir; öğrenciler kendi cihazları üzerinden katılım sağlayarak dersin interaktif olmasına katkıda bulunur. Bu sayede hem öğrenme deneyimi zenginleşir hem de öğrencilerin derse olan ilgisi ve etkileşimi artar.
	Socratic, öncelikle öğrencilerin ders çalışmasını desteklemek amacıyla tasarlanmış bir yapay zekâ uygulamasıdır. Öğrenciler, uygulama üzerinden sorularını girdiklerinde, Socratic hem yapay zekâ tabanlı yanıtlar sağlar hem de onları ilgili öğretim materyallerine ve kaynaklara yönlendirir.
	Akademik bağlamda, öğretim elemanları Socratic’i öğrencilerin hangi konularda zorlandığını analiz etmek ve ders içeriklerini buna göre uyarlamak için kullanabilir. Uygulamanın sağladığı veriler, öğretim elemanlarının ihtiyaca dayalı öğretim stratejileri geliştirmesine ve ders planlarını öğrencilerin öğrenme süreçlerine göre optimize etmesine imkân tanır.
	Socratic ayrıca öğrencilerin özerk öğrenme becerilerini destekler; sorulara anında geri bildirim sunarak kavramların pekişmesini sağlar. Bu yönüyle, hem öğretim elemanlarının ders yönetimini güçlendirir hem de öğrencilerin öğrenme deneyimini zenginleştirir.
	Perusall, öğrencilerin akademik metinleri birlikte okumalarını, yorumlamalarını ve tartışmalarını sağlayan çevrim içi bir platformdur. Araç, öğrenci etkileşimlerini takip ederek hangi bölümlerin daha fazla dikkat çektiğini, tartışıldığını veya anlaşılmadığını analiz eder.
	Akademik bağlamda öğretim elemanları, Perusall’dan elde edilen veriler sayesinde ders içeriğini dinamik bir şekilde uyarlayabilir. Bu, öğretim sürecinin öğrenci ihtiyaçlarına göre optimize edilmesine ve kavramların daha etkili biçimde aktarılmasına olanak tanır. Ayrıca platform, öğrencilerin aktif öğrenme ve eleştirel düşünme becerilerini geliştirmeye katkı sağlar.
	Perusall, hem uzaktan hem de yüz yüze eğitim ortamlarında kullanılabilir ve öğrencilerin metin tabanlı işbirliğini teşvik eder. Öğretim elemanları, öğrencilerin tartışmalarını ve yorumlarını analiz ederek ders stratejilerini geliştirebilir ve öğrencilerin öğrenme deneyimini zenginleştirebilir.
	Edpuzzle, öğretim elemanlarının ders videolarını etkileşimli hâle getirerek öğrencilerin dikkatini ve öğrenme düzeyini ölçebilecekleri bir dijital platformdur. Araç, öğretim videolarına soru ekleme, izleme sürelerini takip etme ve bireysel geri bildirim sağlama gibi özelliklerle öğrencilerin öğrenme süreçlerini detaylı biçimde izlemeye olanak tanır.
	Akademik bağlamda Edpuzzle, yapay zekâ destekli analizler sayesinde öğrencilerin hangi bölümlerde zorlandığını veya konuları anlamakta güçlük çektiğini tespit edebilir. Bu veriler, öğretim elemanlarının ders içeriklerini ve öğretim stratejilerini ihtiyaçlara göre uyarlamasına imkân tanır.
	Platform, özellikle uzaktan ve hibrit eğitim ortamlarında etkilidir; öğrencilerin kendi hızlarında ders videolarını izlemelerini ve anlamadıkları noktaları geri dönerek tekrar etmelerini sağlar. Aynı zamanda öğretim elemanlarının öğrenci etkileşimini artırmasına ve öğrenme sürecini veri odaklı olarak yönetmesine yardımcı olur.
	ClassPoint, PowerPoint sunumlarını etkileşimli hâle getiren yapay zekâ destekli bir platformdur. Araç, öğretim elemanlarının sunum sırasında anlık quizler, yoklamalar ve geri bildirim formları eklemesine olanak tanır. Bu sayede dersler daha katılımcı odaklı ve etkileşimli hâle gelir.
	Akademik bağlamda ClassPoint, yapay zekâ analizleri ile öğrencilerin yanıtlarını değerlendirir ve hangi konuların daha fazla açıklamaya ihtiyaç duyduğunu belirler. Bu özellik, öğretim elemanlarının ders akışını esnek bir şekilde düzenlemelerine ve öğrenme sürecini optimize etmelerine yardımcı olur.
	Platform, hem yüz yüze hem de çevrim içi eğitim ortamlarında kullanılabilir ve öğrenci etkileşimini artırarak öğrenmeyi pekiştirir. Ayrıca öğretim elemanlarının ders planlama ve değerlendirme süreçlerinde veri odaklı kararlar almalarını destekler.
	Akademik Araştırma ve Veri Analizi Amaçlı Yapay Zekâ Uygulamaları
	Scite AI, akademik makalelerin atıf yapısını ve etkisini analiz eden yapay zekâ destekli bir araştırma platformudur. Araç, geleneksel atıf sayımlarının ötesine geçerek bir makalenin diğer yayınlar tarafından desteklenip desteklenmediğini veya çürütülüp çürütülmediğini (“Smart Citations”) gösterir.
	Akademik bağlamda Scite AI, öğretim elemanlarının ve araştırmacıların bir araştırmanın bilimsel güvenilirliğini ve etkisini hızlı bir şekilde değerlendirmesine olanak tanır. Araç, hangi çalışmaların destekleyici kanıt sunduğunu veya hangi noktaların eleştirildiğini ayrıntılı biçimde sunarak literatür taramasını derinleştirir.
	Scite AI ayrıca, araştırma süreçlerini daha veri odaklı ve analitik hâle getirir; öğretim elemanları, ders materyallerinde veya akademik projelerde hangi kaynakların güvenilir ve etkili olduğunu hızlıca belirleyebilir. Bu özellik, özellikle akademik yazım, tez danışmanlığı ve bilimsel yayın analizlerinde büyük kolaylık sağlar.
	Elicit, öğretim elemanlarının ve araştırmacıların literatür tarama süreçlerini hızlandıran yapay zekâ tabanlı bir araştırma platformudur. Araç, belirli bir araştırma sorusuna yönelik akademik makaleleri önerir, özetler ve metodolojik karşılaştırmalar sunar.
	Akademik bağlamda Elicit, özellikle tez danışmanlığı, akademik projeler ve literatür incelemeleri için kullanışlıdır. Araç, öğretim elemanlarının ilgili kaynakları hızlı bir şekilde bulmasını sağlayarak araştırma sürecini daha verimli hâle getirir ve zaman tasarrufu sağlar.
	Elicit ayrıca, elde edilen makaleleri karşılaştırmalı olarak analiz etme olanağı sunar; bu sayede araştırmacılar, hangi çalışmaların metodolojik olarak uygun olduğunu ve hangi sonuçların literatürde desteklendiğini hızlı bir şekilde değerlendirebilir. Öğrenciler ve akademisyenler, bu özellik sayesinde literatür taramalarını daha sistematik ve veri odaklı bir biçimde yürütebilirler.
	Tableau AI, öğretim elemanlarının büyük veri setlerini görselleştirmesine ve analiz etmesine olanak tanıyan yapay zekâ destekli bir platformdur. Araç, veri setlerini analiz ederek otomatik grafikler, tablolar ve görselleştirmeler oluşturabilir, aynı zamanda eğilimleri ve örüntüleri tespit edebilir.
	Akademik bağlamda Tableau AI, özellikle öğrenci başarı analizi, araştırma verilerinin görselleştirilmesi ve ders performans raporlaması gibi alanlarda kullanışlıdır. Yapay zekâ destekli öneriler, öğretim elemanlarının veriyi daha hızlı anlamasını ve kararlarını veri odaklı olarak desteklemesini sağlar.
	Tableau AI ayrıca, etkileşimli panolar ve görsel raporlar sunarak derslerde veya araştırma projelerinde verilerin daha anlaşılır biçimde paylaşılmasına imkân tanır. Bu özellik, hem öğretim elemanlarının hem de öğrencilerin veri temelli içgörüleri hızlıca kavramasını kolaylaştırır.
	Kodlama Amaçlı Yapay Zekâ Uygulamaları
	GitHub Copilot, yazılım ve kodlama dersleri veren öğretim elemanlarının ders içeriği hazırlama ve öğrencilere bireysel destek sağlama süreçlerini kolaylaştıran bir yapay zekâ aracıdır. Araç, yazılan kodu analiz eder, eksik veya hatalı bölümleri tamamlar, hata önerileri sunar ve alternatif çözüm yolları üretir.
	Akademik bağlamda GitHub Copilot, özellikle programlama ödevleri, laboratuvar çalışmaları ve proje geliştirme süreçlerinde zaman tasarrufu sağlar. Öğretim elemanları, ders materyallerini hızla hazırlayabilir ve öğrencilerin kodlama sırasında karşılaştıkları sorunlara anlık geri bildirim sunabilir.
	Araç, ayrıca öğrencilerin öğrenme sürecini destekler; önerilen çözümler ve açıklamalar sayesinde kavramların pekişmesini sağlar. Bu özellik, hem yüz yüze hem de çevrim içi kodlama derslerinde öğrencilerin bireysel ilerlemesini takip etmeyi kolaylaştırır.
	Rork, kullanıcıların uygulama fikirlerini basit bir dille tanımlayarak dakikalar içinde çalışan mobil uygulama prototipleri oluşturmasına olanak tanıyan bir platformdur. Araç, kodlama bilgisi sınırlı olan öğretim elemanları veya öğrenciler için bile hızlı ve görsel olarak işlevsel prototipler geliştirmeyi mümkün kılar.
	Akademik bağlamda Rork, özellikle mobil uygulama tasarımı, girişimcilik ve teknoloji odaklı projeler için kullanışlıdır. Öğretim elemanları, derslerde veya atölye çalışmalarında fikirleri hızlıca prototipleyebilir; öğrenciler ise kendi projelerini deneyimleyerek geliştirme süreçlerini daha iyi kavrayabilir.
	Platform, fikirleri görselleştirme ve uygulama akışlarını test etme imkânı sağlayarak yaratıcı düşünmeyi ve problem çözme becerilerini destekler. Bu sayede eğitim süreçlerinde hem öğrenme hem de tasarım odaklı uygulamalar güçlendirilir.
	Emergent, kodlama bilgisine sahip olmayan ya da minimal teknik bilgiye sahip kullanıcıların doğal dil komutlarıyla tam fonksiyonel uygulamalar (web/mobile) geliştirebilmesini sağlayan bir platformdur.

	Kullanım senaryosu örneği
	Diyelim ki bir öğretim elemanı olarak öğrenciler için mobil uygulama fikriniz var: “Her gün öğrencilere kısa bir matematik sorusu göndermek istiyorsunuz. Bu durumda: platforma giriş yaparsınız ve doğal dilde “Öğrenciler için günlük matematik soru uygulaması oluştur” gibi bir prompt girersiniz.
	Sistem size hangi teknolojilerle yapılacağı, özellikler, kullanıcı tipi gibi sorular sorar (örneğin giriş-çıkış, kullanıcı kimlik doğrulama, öğrenci–öğretmen paneli vs).
	Ardından sistem size ön bir proje yapısı sunar, siz buna onay verir veya düzeltme istersiniz.
	Sistem backend’i, veritabanını, frontend’i ya da mobil uygulama ara yüzünü, kimlik doğrulamasını, yayınlamayı belirli ölçüde otomatik yapar ve siz canlı olarak kullanıma hazır bir uygulamaya yönlendirilirsiniz.
	İsterseniz uygulamanın kodunu da alabilir ve kendi sunucunuza taşıyabilirsiniz.

	BÖLÜM
	Yükseköğretimde Yapay Zekâ Araçlarının Öğretim Uygulamalarına Entegrasyonu
	Yükseköğretimde yapay zekâ araçlarının bir öğretim aracı olarak entegre edilmesi, öğrenme deneyimini zenginleştirmek ve öğretim elemanlarının pedagojik uygulamalarını güçlendirmek açısından önemli fırsatlar sunmaktadır. Yapay zekâ araçları, doğal dil işleme yetenekleri sayesinde öğrencilere dinamik, etkileşimli ve kişiselleştirilmiş bir öğrenme ortamı sağlar; bu da aktif öğrenme, eleştirel düşünme ve problem çözme becerilerini destekler (OpenAI, 2023; Halaweh, 2023). Öğrencilerin sorularına gerçek zamanlı yanıtlar, açıklamalar ve ek kaynaklar sunarak sanal bir asistan işlevi görebilir ve öğrenme sürecini daha uyarlanabilir hale getirebilir (Kasneci et al., 2023).
	Yapay zekâ araçlarının öğretim süreçlerine entegrasyonu, öğretim elemanlarına öğrencilerin katılımını artırmak, eleştirel analiz becerilerini geliştirmek ve değerlendirme yöntemlerini çeşitlendirmek için yeni yollar sunar. Bu bağlamda, öğretim uygulamalarında kullanılabilecek bazı örnek stratejiler aşağıda sunulmuştur:

	Metin Karşılaştırma Çalışmaları
	Öğrencilerden aynı konuda iki farklı metin oluşturmaları istenebilir. Öğretim elemanları öğrencilerden bu metinleri karşılaştırmalarını, eksiklikleri tartışmalarını veya track changes özelliğini kullanarak metinleri birleştirmelerini isteyebilir (Atlas, 2023).

	Sanal Öğretim Oturumları
	Öğrencilere öğretmen rolü verilerek yapay zekâ destekli simülasyonlu öğretim oturumları düzenlenebilir. Bu etkinlik, öğrencilerin açıklama yapma, rehberlik sağlama ve öğretim becerilerini geliştirmelerine olanak tanır (Cotton, Cotton & Shipway, 2023).

	Veri Analizi ve Yorumlama
	Öğrencilere bir veri seti veya araştırma sorusu verilerek, yapay zekâ araçlarıyla etkileşime geçerek veriye dayalı yorumlar üretmeleri sağlanabilir. Bu etkinlik, öğrencilerin analitik düşünme ve veri yorumlama becerilerini güçlendirir (Durall & Kapros, 2020).

	Değerlendirme Kriterleri Geliştirme
	Öğrenciler küçük gruplara ayrılarak yapay zekâ araçlarının ürettiği yanıtları değerlendirmek için 5–10 kriter geliştirebilir. Örneğin, “Yapay zekâ aracının çıktısı birden fazla teorik bakış açısına atıfta bulunuyor mu?” gibi sorular tartışılabilir (Halaweh, 2023).

	Eleştirel Yanıt Üretimi
	Öğrencilerden, yapay zekâ aracına belirli bir konuda bir deneme yazdırmaları istenebilir. Daha sonra öğrenciler, yapay zekâ çıktısının hangi önemli bileşenleri atladığını analiz ederek eksikleri nasıl tamamlayabileceklerini önerebilir (García-Peñalvo, 2023).

	Rol Oynama Etkinlikleri
	Öğrencilere tarihî figürler, bilim insanları veya kurgusal karakterler gibi roller verilerek yapay zekâ araçlarıyla diyalog temelli simülasyonlar gerçekleştirilebilir. Bu yaklaşım, öğrencilerin farklı bakış açılarını keşfetmelerine ve empatik düşünme becerilerini geliştirmelerine yardımcı olur (Tlili et al., 2023).

	Yaratıcı Yazma Çalışmaları
	Yapay zekâ araçları, hikâye anlatımı veya şiir yazımı gibi yaratıcı yazma etkinliklerinde kullanılabilir. Öğrenciler, yapay zekâdan gelen ipuçlarını temel alarak anlatıyı geliştirebilir ve kendi özgün yorumlarını ekleyebilir (Kasneci et al., 2023).

	Etkinlik Tasarımı
	Öğretim elemanları, yapay zekâ araçlarından ders hedefleri doğrultusunda özgün etkinlik önerileri oluşturmasını isteyebilir. Bu uygulama, ders planlamasında zaman tasarrufu sağlar ve yenilikçi öğretim fikirlerini destekler (OpenAI, 2023).

	Ders Programı Güncelleme
	Yapay zekâ araçları, ders izlencelerinde yer alan dilin sadeleştirilmesi, geç teslim politikalarının netleştirilmesi veya değerlendirme ölçütlerinin yeniden yazılması gibi görevlerde destek aracı olarak kullanılabilir (Atlas, 2023).

	Ders Planı Geliştirme
	Öğretim elemanları, yapay zekâ araçlarından belirli öğretim modellerine (örneğin, 5E modeli veya problem temelli öğrenme) göre ders planı tasarlamasını isteyebilir. Yapay zekâ araçları, öğretim yöntemleri, değerlendirme biçimleri ve öğrenme çıktıları gibi bileşenlerin yapılandırılmasına yardımcı olabilir (Goodell & Kolodner, 2023).

	Boşluk Doldurma Testleri
	Yapay zekâ araçları, öğrencilerin kavramsal anlayışını ölçmek için boşluk doldurma türünde testler oluşturabilir. Bu yöntem, kelime bilgisi ve metin anlama becerilerinin ölçülmesinde etkili bir araçtır (Lee, 2022).

	Rubrik Geliştirme
	Yapay zekâ araçları, analitik, bütünsel veya gelişimsel rubrik örnekleri oluşturarak öğretim elemanlarının değerlendirme sürecini kolaylaştırabilir. Böylece, öğrenci performansını ölçmede daha nesnel bir çerçeve sunulabilir (Halaweh, 2023).

	Kontrol Listeleri Hazırlama
	Öğretim elemanları, yapay zekâ araçlarından öğrencilerin akademik, sosyal veya duygusal gelişimlerini izlemek için gözlem kontrol listeleri tasarlamasını isteyebilir (Durall & Kapros, 2020).

	Eleştirel Karşılaştırma Çalışmaları
	Öğrencilerden aynı talimatla yapay zekâ araçlarıyla birden fazla yanıt üretmeleri istenebilir. Daha sonra öğrenciler, üretilen yanıtları karşılaştırarak eleştirebilir ve sınıf içinde tartışma yürütebilirler. Bu yaklaşım, eleştirel düşünme ve metin değerlendirme becerilerini destekler (Cotton et al., 2023).
	Sonuç olarak, yapay zekâ araçlarının öğretim uygulamalarına entegre edilmesi; yenilikçi, öğrenci merkezli ve işbirlikçi bir öğrenme ortamı oluşturmak için güçlü bir potansiyel sunmaktadır. Ancak bu süreçte öğretim elemanlarının etik ilkeleri gözetmesi, öğrencilerin araç bağımlılığı geliştirmemesi için eleştirel farkındalık kazandırması ve teknolojinin pedagojik amaçlara hizmet etmesini sağlaması büyük önem taşır (Halaweh, 2023; Kasneci et al., 2023).
	Etkili Komut (Prompt) Yazma Stratejileri
	Yapay zekâ araçlarından eğitim-öğretim süreçlerinde en yüksek verimi alabilmenin temel koşulu, bu araçlara doğru, açık ve bağlamsal olarak zengin komutlar verebilmektir. Öğretim elemanlarının ders planlama, materyal geliştirme ve ölçme-değerlendirme süreçlerinde yapay zekâyı bir akademik asistan olarak etkili biçimde kullanabilmesi için komutların belirli bir yapı çerçevesinde hazırlanması önemlidir.
	Etkili bir komut yazımında aşağıda detaylandırılan RGB-B (Rol, Görev, Bağlam, Biçim) çerçevesi kullanılabilir:
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	Ondan tam olarak ne yapmasını (özetleme, soru yazma, izlence hazırlama, rubrik oluşturma vb.) istediğinizi net bir eylem cümlesiyle ifade edin.
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	Dersin amacı nedir? Öğrencilerin akademik seviyesi (lisans 1. sınıf, lisansüstü vb.) nedir? Hangi ön bilgilere sahipler?
	Sonucun nasıl görünmesini istiyorsunuz? (Tablo, madde imleri, 500 kelimelik bir metin, zorluk derecesine göre sıralanmış liste vb.)

	Öğretimde Yapay Zekâ Entegrasyonu Rehberi: Temel Kavramlar ve Uygulamalar
	Bu rehber, öğretimde yapay zekâ kullanımına ilişkin temel kavramları özetlemektedir. Farklı üniversite ve yükseköğretim kurumlarının yapay zekâ rehberleri ve el kitapları derlenerek hazırlanmıştır. Bu rehber, öğretim elemanlarının yapay zekâ temelli araç ve teknikleri etkili bir biçimde kullanmalarına, ders içeriklerini zenginleştirmelerine ve yapay zekâ destekli öğrenci öğrenmesini kolaylaştırmalarına yardımcı olmayı amaçlamaktadır.

	Yapay Zekânın Kullanımına İlişkin Kılavuzlar
	Yapay zekânın tanımı ve farklı türleri hakkında bilgi edinmek için bu bağlantıları inceleyebilirsiniz. Ayrıca, yapay zekânın sınıf ortamlarında nasıl kullanılabileceğine ilişkin rehberler de mevcuttur.
	Wang, S., Wang, F., Zhu, Z., Wang, J., Tran, T., & Du, Z. (2024). Artificial intelligence in education: A systematic literature review. Expert Systems with Applications, 252, 124167.
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	Yapay Zekâ  Araçları
	Eğitimde yapay zekâ araçlarının kullanımı, mevcut araçlar ve özellikleri hakkında bilgi edinmek için bu bağlantılara göz atabilirsiniz.
	Eaton, S. & Anselmo, L. (2023). Teaching and learning with artificial intelligence apps. University of Calgary, Taylor Institute for Teaching and Learning.


	Yapay Zekâda  Etik
	Bu bağlantılar, yapay zekâ kullanımına ilişkin etik konular ve akademik dürüstlük hakkında rehberlik sunmaktadır. Ayrıca, öğrenciler tarafından yapay zekânın etik kullanımı için protokoller de yer almaktadır.
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	Yapay Zekâyı Ders Programına Entegre Etme
	Bu bağlantıları inceleyerek, yapay zekâyı öğretim programınıza nasıl entegre edebileceğinizi ve dersiniz için yapay zekâ politikaları geliştirebileceğinizi öğrenebilirsiniz. Ayrıca, ders politikalarına yapay zekânın nasıl dahil edilebileceğine dair örnekler de bulunmaktadır.
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	Yapay Zekâ  Politikaları
	Üniversitelerin yapay zekâya ilişkin politika ve yönergeleri hakkında bilgi edinmek için bu bağlantıları ziyaret edebilirsiniz. Eğitimde yapay zekânın nasıl düzenlendiği ve uygulandığına dair kapsamlı bilgiler sunulmaktadır.
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	Yapay Zekâyı Ödevlere Entegre Etme
	Bu bağlantılardan, yapay zekâ araçlarının ödevlerde ve sınıf içi etkinliklerde nasıl kullanılabileceğini öğrenebilirsiniz. Ayrıca, yapay zekânın sorumlu kullanımını teşvik etmeye yönelik öneriler de yer almaktadır.
	AI in Assignment Design, Cornell University, Center for Teaching Innovation
	AI in the classroom, Boston University, AI Development Accelerator


	Yapay Zekâ Komutları (Prompt) Oluşturma
	Etkili yapay zekâ komutları oluşturma ve soru hazırlama teknikleri hakkında bilgi edinmek için bu bağlantılara göz atabilirsiniz. ChatGPT gibi araçlar için hazırlanmış örnek komutlar da bulunmaktadır.
	AI Prompt Cards. University of North Carolina, Center for Teaching and Learning
	Kent AI Prompt Bank, University of Kent

	Yapay Zekâ Üzerine Kitaplar ve Makaleler
	Bu bağlantılardan, yapay zekâ üzerine yazılmış kitap ve makaleleri keşfedebilirsiniz. Eğitimde yapay zekânın sürdürülebilir ve etik kullanımına ilişkin önemli çalışmalara da yer verilmiştir.
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